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Introduccion
Copyright 2004 Novar GmbH. Todos los derechos reservados.

El software descrito en este manual se facilita de conformidad con las condiciones establecidas por Novar
GmbH y Gnicamente podra solicitarse y copiarse de acuerdo con las disposiciones de esta licencia. Ninguna
parte de esta publicacion podra ser reproducida o retransmitida en forma o soporte alguno, electronico o
mecdnico, sin el previo consentimiento por escrito de Novar GmbH.

La informacion contenida en este manual puede ser actualizada en cualquier momento sin notificacion previa
y no se considerara vinculante. Novar GmbH no acepta obligacion ni responsabilidad alguna respecto a
errores o imprecisiones identificados en el manual.

Queremos que tenga en cuenta que, a pesar de las exhaustivas pruebas llevadas a cabo, no podemos
garantizar el perfecto funcionamiento del sistema del cliente dados los muchos fabricantes de hardware
existentes y las multiples configuraciones resultantes.

WINMAG es una marca comercial de Novar GmbH.

IBM es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation.

Windows 2000, Windows XP y Microsoft son marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation.
Todos los restantes productos son marcas registradas de sus correspondientes fabricantes.

Todos los derechos reservados. Adobe y los logotipos Adobe y Acrobat son marcas comerciales registradas
de Adobe Systems Incorporated.

Simbolos

Este manual contiene los simbolos siguientes que hacen referencia a secciones de especial importancia:

Indica informacion importante sobre procedimientos y advertencias que pueden tener
consecuencias graves. Sefiala, asimismo, informacion relevante sobre asuntos especificos u
== otrainformacién util.

\‘k\\ Indica informacion importante para la instalacion.

VdS Recomendaciones sobre programacion / instalacion segun las directivas de la German
— Association of Property Insurers.
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1. Informacion General
1.1  ¢Qué es WINMAG?

WINMAG es un sistema modular de gestion de seguridad mediante PC para sistemas de deteccion de riesgos
que puede configurarse segun las necesidades del usuario.

Adecuado para funcionamiento con los sistemas operativos WINDOWS 2000 y WINDOWS
XP Professional Interfaz del usuario innovadora, practica y configurable

Procesos y condiciones de alarma, con funciones macro, que pueden

adaptarse a las necesidades del usuario

Graficos flexibles orientados a entorno Windows

Diversificaciéon de derechos dependiendo del usuario

Configurable como sistema para un usuario, multi-usuario o sistema distribuido
Conexion de periféricos a través de interfaces PC, redes PC y mddems (anal6gicos y
RDSI).

Con interfaz “abierto” a los diferentes sistemas

Con modulos de conexion con productos externos (unidades centrales,
matrices de video, etc)

WINMAG is ...
a security management system

easy user interface and user support

WINMAG le ofrece practicas funciones de control y gestién, mediante PC, de los sistemas de alarma conectados,
incluida evaluacién y procesado de mensajes asi como sefializacion de alarmas que pueden adaptarse a sus necesidades.

WINMAG funciona como sistema para uno o varios usuarios en red a través de unared IGIS o de unared de
PCs con TCP/IP. WINMAG puede procesar datos procedentes de redes Novar IGIS, redes en anillo Novar
IGIS, protocolo de eventos, redes de médems y datos de salida configurables individualmente:

- Graficos con simbolos dinamicos

- Tablas

- Procesos de programas individuales (por ejemplo, programas de alarmas)

- Salidas a varias impresoras

- Acceso a bases de datos y ficheros

Los datos WINMAG se almacenan en una base de datos codificada y protegida.
WINMAG utiliza entorno de edicion global y numerosos ejemplos.
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El modo de funcionamiento del sistema WINMAG se basa en los datos recibidos a través de redes, médems
0 PCs junto con la comparacion de esos datos con los almacenados en el sistema. Todos los mensajes estan
provistos de numeros de identificacion de direccion exclusivas creados a partir del nimero de red, de la
direccion del elemento y del dispositivo de entrada y salida.

Ademas, cada elemento dispone de un nombre Unico asi como una direccion evidente dentro de la red. Los
dispositivos de entrada/salida incorporados al sistema estan numerados siguiendo un esquema fijo y admiten
nombres configurables.

Si un mensaje recibido cumple las condiciones de activacion, se inicia un programa para procesar ese
mensaje. Una exigencia basica para la programacion del software de control WINMAG es
conocer qué componentes estan conectados.

Para evitar errores de entrada, le recomendamos que haga una lista precisa de los componentes
que tiene intencién de conectar.

Dadas las multiples posibilidades de programacion del software de control WINMAG, el usuario
debe especificar claramente las exigencias de aplicacion.

Windows 2000 / Windows XP. Si este no es el caso, consulte el manual del usuario de su PC asi

Asumimos que esta usted familiarizado con el uso de su PC asi como con el sistema operativo
como los manuales de usuario de Microsoft Windows 2000/Windows XP.

Configuracion (Ejemplo)
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1.2 ¢Porqué WINMAG?

WINMAG conecta diferentes sistemas empleando una misma interfaz del usuario.

Dado que WINMAG conecta diferentes sistemas empleando una Unica interfaz del usuario, el
funcionamiento y control de cada uno de los componentes se simplifica notablemente. El usuario no
necesita tener un conocimiento exhaustivo de los componentes conectados.
La configuracion del programa de control puede ejecutarse segun las
necesidades del usuario.
El control y funcionamiento de todos los componentes es coherente.

WINMAG muestra mensajes y alarmas segun las necesidades del usuario

Los mensajes y alarmas pueden mostrarse segun necesidades del usuario. Dependiendo de estas
necesidades, pueden programarse textos, graficos (con simbolos), tablas o una combinacién de éstos.

Las pantallas de seleccion pueden configurarse en modo interactivo de forma que durante el
procesado es posible seleccionar informacion detallada o funciones. La activacion de una alarma se
identifica exactamente mediante los simbolos incluidos en los graficos (configurados segun
necesidades del usuario). Es posible asignar a cada simbolo dos acciones del usuario (botones del
raton izquierdo/derecho). Una accién puede ejecutarse mediante varios comandos.

WINMAG se adapta al usuario

Gracias al sistema configurable de procesado de rutinas, el programa puede adaptarse
perfectamente a las exigencias del usuario, es decir, comenzar por un sencillo proceso auto-
explicativo para avanzar hasta procesos interactivos mas complejos (dependiendo del registro del
usuario). De esta forma, el usuario recibe 6ptimo soporte gracias a instrucciones claras apropiadas a su
nivel de autorizacion.

Controles WINMAG
WINMAG monitoriza los componentes. Por lo tanto, puede limitarse el control

(usuario y tiempo). Ejemplos:
» Conexion / desconexion de detectores
+ Cambio de camaras para mostrarlas en el monitor
* Restablecimiento de alarmas

. Control de componentes mediante contactos libres de tension (se requiere
hardware)
. Control de sistemas de bus, por ejemplo, EIB-bus (se requiere acoplador). El

control puede ejecutarse en modo interactivo o automaticamente.

WINMAG monitoriza

WINMAG puede comprobar si las configuraciones son correctas y tomar las decisiones oportunas.

WINMAG recopila datos

WINMAG guarda datos respecto a todas las opciones ejecutadas por el sistema de gestién. El
usuario puede evaluar estos datos (en periodos de tiempo definidos).
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WINMAG distribuye datos

En configuracién multi-estacion, WINMAG puede transferir alarmas/mensajes a otros ordenadores y a
clientes como InternetServer (se requiere una version especial de WINMAG).
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1.3

131

1.3.2

1.3.3

1.3.4

Versiones WINMAG

Dependiendo de la version, WINMAG puede operar con diferentes opciones. Es posible cambiar las
versiones y también las opciones.

Versiéon de demostracion

La version de demostracion le proporciona una imagen general del funcionamiento de WINMAG. Puede
utilizarse durante 20 dias, con un tiempo maximo de 8 horas diarias, en modo mono o multi-estacion
con todas las opciones. Pueden conectarse redes y procesarse mensajes/alarmas. Todas las
funciones de edicion estan activadas.

Para permitir el funcionamiento de la versiobn de demostracién sin sensores y proporcionar un
conocimiento profundo del sistema, estan disponibles datos de demostracién que pueden simular
diferentes tipos de alarma a efectos de demostracion. Consulte el mend “Table View* (ver tabla)
opcion “Simulation” (simulacién) si desea una simulacion de las alarmas/mensajes.

Tras utilizar la version de demostracion durante 20 dias, puede seguir usandola parala edicion y simulacion a través
de las opciones del mendl “Simulacion”. Una vez agotado el tiempo de la demostracion online, el funcionamiento del
sistema solo sera posible si dispone usted de una licencia (requiere una mochila).

Version para monopuesto

La version para monopuesto permite el funcionamiento de WINMAG en una estacion exclusivamente.
El entorno de programacion y los datos son idénticos a los de la version de demostracion.

Al adquirir la licencia (mochila) se obtienen derechos opcionales asi como un nimero de
actualizacion. Este nimero es necesario para ampliar y actualizar WINMAG.

Es posible gestionar varias licencias para estacion Unica en una red IGIS (o Essernet). Estas
estaciones disfrutan de gran nivel de autonomia lo que mejora la eficacia redundante del sistema.

Todos los PC pueden configurarse de acuerdo con las necesidades especificas del usuario y
ejecutar diferentes funciones.

Utilizando el software de control de accesos “MultiAccess for Windows” es posible seleccionar la
opcion Control de accesos de WINMAG o “Process visualization” de
“MultiAccessforWindows”.

Version “Process visualization”

“Process visualization” es una version del WINMAG con un espectro reducido que no puede
comunicarse con una unidad central de deteccion de incendios. Esta version trabaja conjuntamente con
MultiAccess for Windows:

permite mostrar graficos (situacién de las puertas/contadores de zona)
muestra los datos de las puertas y los nombres de las personas que se
encuentran en la zona

integracion flexible del proceso de alarma (control de acceso).

Version Multi-estacion

La version multi-estacion permite la distribuciéon de alarmas/mensajes/sefiales a través de los
ordenadores conectados en red. Se puede asignar uno o0 mas ordenadores como servidor y el resto
(clientes) solicitan los datos. Pre-requisito: Configuracién de un servicio TCP/IP.

El nimero de conexiones no esta limitado desde el punto de vista l6gico. Sin embargo, el adecuado funcionamiento de la red
si puede exigir un nimero restringido de ordenadores.
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Estan disponibles 3 modos de configuracién multi-estacion.
1.3.4.1 Multi-estacion

En este modo, uno o varios ordenadores actian como servidor que suministra datos de las alarmas/mensajes
al resto de los ordenadores (también interactivos). La multi-estacion también permite la distribucion en red de
mensajes mediante el protocolo de eventos. Ademas se comparte el entorno de datos. El cliente replica su propio
entorno de datos con el del servidor y copia los datos modificados en el servidor en su entorno de datos. A
continuacion, se verifican los directorios por defecto de WINMAG. Los datos que no estén incluidos en esos
directorios no pueden copiarse automaticamente.

El cliente define los ordenadores encargados de suministrar los datos. Todos los datos nuevos o modificados
(directorios por defecto, por ejemplo, base de datos, graficos del directorio “Gréaficos”, capas, programas
SIAS) se transfieren desde el servidor al cliente. El cliente no puede modificar el listado de puntos de alarma ni
la estructura de red.
El directorio WINMAG debe estar en modo compartido
El directorio WINMAG del servidor debe estar conectado a una unidad del cliente
La ruta al directorio WINMAG del servidor se define en los parametros de inicio del cliente
WINMAG
iWINMAG se ejecuta en el servidor y en todos los ordenadores clientes localmente!
Ejemplo:
WINMAG se ejecuta en el servidor en c:\programs\winmag
El servidor esta conectado al cliente utilizando enrutado a la unidad N://c:programs\winmag:
Se crea entonces un acceso directo (cliente) con el destino:

C:\<ruta en local a winmag>\WINMAG.exe -c n:

El cliente comprueba sus datos contenidos en la unidad n: del directorio del programa:
programs\winmag.
La ruta mostrara “-c”.
Pre-requisitos:
- El directorio WINMAG debe estar activado para que pueda
compartirse con el servidor.
- El cliente debe poder leer el directorio servidor.
- Se definira la asignacion de una unidad légica (al servidor) en el cliente. El
cliente se definird como cliente multi-estacion en el servidor. Dispondremos de
una conexidn TCP/IP entre el servidor y el cliente. Se definira en el servidor la
direccién host o la direccion IP del cliente.
- Se requiere la opcion multi-estacion asi como una mochila para los
ordenadores “distribuidos”.
- Se instalara la misma version WINMAG en todos los ordenadores.

- Se dispondra de una mochila (dongle) que incluya la opcién multi-estacién para el servidor asi
como el numero de ordenadores conectados.

Mensajes de error:
Actualizar

programa

Se ha observado una diferencia al ejecutar una comprobacion de los programas y de los ficheros
.OCX del director principal (servidor/ cliente). Tanto el servidor como el cliente deben estar
equipados con las mismas versiones del programa.

Actualizar datos

El contenido o los datos almacenados son idénticos y no pueden actualizarse automaticamente
(por ejemplo, desde subdirectorios que se han creado automaticamente).

Se ha producido un error durante la actualizacion de los datos (directorio servidor).
No puede ejecutarse la comprobacién. Razones posibles:

- los datos estan protegidos contra escritura

- se ha intentado acceder a los datos (otros programas)
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1.3.4.2 Red distribuida

El modo “distribuido” es una variante del modo multi-estacion. Uno o varios ordenadores actian como
servidor que suministra informacion a los otros ordenadores (también interactivos). Al contrario que la
configuracién multi-estacién, todos los ordenadores disponen de su propio entorno de datos, bases de datos
y programas de alarma que pueden configurarse segin necesidades. No se copian las bases de datos ni los
programas SIAS (servidor).

El servidor puede suministrar mensajes/datos que ha inicializado / solicitado (red), es decir, todos los datos
solicitados por el cliente deben estar disponibles en el servidor.

Ejemplo:
WINMAG se ejecuta en el servidor en C:\programs\winmag.
En el cliente, WINMAG se encuentra en c:\"ruta local a WINMAG". Se crea enlace directo en el

cliente que tiene el destino:

C:\<ruta local a winmag>\WINMAG.exe -c

Se inicia el cliente utilizando el parametro de inicio “C:\......" (sin especificar ruta) de la misma forma
que en el modo multi-estacion.

Pre-requisitos
El cliente se definird como “cliente del sistema distribuido” en el servidor de la red.
Se dispondra de una conexién TCP/IP entre servidor y cliente.
Se definira la direccion host o la direccion IP del cliente:
» en el servidor para el cliente
» en el cliente para el servidor
En los “ordenadores compartidos” (no en los ordenadores cliente que reciben datos) se
requiere la opcidon multi-estacion asi como la mochila.

Todos los ordenadores poseen su propia base de datos con su propia estructura de datos. Por
ejemplo, si un ordenador estd conectado con una red IGIS, las alarmas/mensajes/sefiales
pueden distribuirse a otros ordenadores a través del protocolo de eventos introduciendo una
direccion de protocolo de eventos en la configuracion de red. Los mensajes pueden recibirse en
una “red de eventos” en el cliente.

Pueden intercambiar datos diferentes versiones WINMAG.

1.3.4.3 Utilizacién de varias versiones de estacion Unica en unared

El usuario puede operar varias estaciones Unicas en una red IGIS. Cada ordenador dispone de su propia
direccién IGIS. El resto de los datos pueden ser idénticos o diferentes. Es posible programar los ordenadores
para que se produzca interaccion, configurando las condiciones de activacion. Dado que cada uno de los
ordenadores posee sus propias funciones de acceso a la red, el disefio redundante mejora la fiabilidad del
sistema.

Las unidades centrales pueden aceptar numerosos modelos de inicializacién. Dado que cada ordenador
dispone de su propio modelo de inicializacién, el nimero de modelos de inicializacion se correspondera con el
ndmero de ordenadores (los sistemas multi-estacion o compartidos s6lo necesitan un modelo de inicializacion
para todo los ordenadores conectados) enlazados directamente con la unidad central.
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1.4 Licencia/Mochila

Para utilizar el programa WINMAG permanentemente debe adquirirse una licencia.
La licencia le permite programar opciones y le autoriza a utilizar el programa.

Una vez adquirida la licencia de WINMAG recibira una mochila que debe conectar en un puerto paralelo o en un
puerto USB del ordenador WINMAG. En los sistemas multi-estacion todos los ordenadores con conexiones
necesitan una mochila. Las estaciones que no dispongan de su propia conexion no requieren mochila.

La licencia se refiere a una versién especifica. Cuando se produzca una actualizacion a una versién
WINMAG principal (lo que se demuestra mediante el cambio de la primera cifra, por ejemplo, V4.x a V5.x) la
licencia debe actualizarse para la version actual. Cuando se pasa de una version inferior a V6 a otro superior a
V6 se suministra una nueva mochila.

Si se retira la mochila mientras el programa esta funcionando, WINMAG podra seguir ejecutandose
online durante un tiempo maximo de 72 horas.

Si no dispone usted de licencia WINMAG, el programa funcionara tras la instalacion en modo de prueba
durante 20 dias (8 horas diarias) como version completa y, transcurrido ese tiempo, pasara al modo de
demostracion. Esto significa que, una vez agotado el tiempo de demostracion, no estara disponible la
conexion con los componentes.

La utilizacion de programa en modo offline no reduce el niUmero de dias de prueba online.

La version de demostracion de WINMAG es un entorno de edicion ejecutable. Funcionaran todos los
componentes (excepto la adopcion de alarmas/mensajes). Por consiguiente, puede simular cualquier evento
utilizando esa versién. Todas las funciones de edicion estan activas.

Cdémo solicitar la licencia WINMAG
La licencia se activa a partir de la version 6.0 solicitando una mochila e incluye especificaciones
individuales y las opciones activadas.

Para obtener la licencia deben conocerse las especificaciones siguientes:
Nombre del cliente
Nueva licencia, actualizacién, mejora
Tipo de mochila (puerto paralelo o puerto USP)
Estructura de conexion (=> numero de mochilas,
opciones), nimero de actualizacién

Opciones de programas a solicitar (por mochila):

WINMAG Lite

Intrusion license

Fire license

Access control license

Video technology license
Rescue route technology license/escape door controller
ConnectionServer license
WINMAG RDT license

OPC server license

OPC client license

Notification license

Escalation license

DTMF control possibilities
Client processing ability license
WEBX license

OEM

0]

Licencia del cliente WINMAG - nimero de estaciones a las que se distribuyen
los datos

OO0OO0OO0O0OO0OO0OO0O0O0OO0OO0OO0OO0OO
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1.4.1 Informacidén sobre lalicencia

La ventana que contiene la informacion sobre la licencia puede visualizarse a través del menu “Info
about WINMAG” (informacién sobre WINMAG).

Cuando se ejecuta WINMAG, la ventana de informacion sobre la licencia puede visualizarse a través del
menu “Help/Info about WINMAG” (ayuda / informacion sobre

WINMAG) utilizando el icono “Registration info” (informacion sobre el registro).

La version ejecutable completa y la version de demostracion son idénticas. No tiene que volver a cargar
el programa para convertir la versién de demostracion en una version completa. La diferencia estriba
exclusivamente en la mochila.

Nota:
B Si WINMAG no detecta la mochila, tendré que indicar el puerto en el
e Nl gue esta conectada. Si no detecta la mochila, WINMAG sélo
e arranca en modo de demostracion
3 WAth Sorce 10 reaeiracn Ejemplos:

vl e %

Puerto USB: c:\programs\winmag\winmag.exe /Hardlock
Puerto USB LPT1t: c:\programs\winmag\winmag.exe
/Hardlock 378p

Puerto LPT2: c:\programs\winmag\winmag.exe /Hardlock
278p

1.5 Cbémo solicitar WINMAG

WINMAG es un programa modular por lo que su software comprende diversos numeros de componentes.
Para ayudarle a configurar los componentes del software WINMAG, utilice el

Formulario de Pedido WINMAG que podra solicitar en nuestro Departamento de Ventas.

Si desea la version basica de WINMAG debe solicitar el componente niumero 013600.
Dependiendo de los periféricos conectados, tal vez requiera una o mas opciones de programa:

013601 WINMAG Opciéon EMZ (intrusion)
013602 WINMAG Opcién BMZ (incendio)
013603 WINMAG Opcién ZK (control de acceso)

Todos los PC que distribuyen datos necesitan una mochila con las opciones requeridas y el nimero de
ordenadores a los cuales se podran transferir los datos.

Licencia basica 013630 con mochila para puerto paralelo
Licencia basica 013631 con mochila para puerto USB

Necesitara una licencia de cliente para cada ordenador al que se retransmitan los datos (por ejemplo, si se
retransmiten datos a 3 ordenadores, requerira 3 licencias de cliente):

Licencia cliente WINMAG 013625

Si desea distribuir los datos a través de ordenadores necesitara también la opcion multi-estacion. Debe
solicitarla especificando el nimero de ordenadores que desea conectar. Cada uno de los ordenadores que
distribuya datos estara equipado con una mochila (que contendra los datos de las redes distribuidas y el
numero de PC a los que se transferiran los datos).

Puede solicitar opciones de programa por separado para actualizar su programa base. Cada vez que cambie
una opcién, recibird un fichero de actualizacion de licencia “W_UPDATE.LIZ". Debe cargar este fichero de
actualizacion/mejora en el directorio de actualizacion/mejora de WINMAG.

Tenga en cuenta que la licencia depende de la version. Si cambia de version necesitard, por regla general,
una nueva licencia (la mejora / actualizacion se ejecuta utilizando el fichero: “W_UPDATE.LIZ").

Si desea actualizar una version anterior a la 6.0 a la Gltima version WINMAG, necesitard una mochila para
todos los PC que distribuyan datos.

El componente nimero 013621 actualiza WINMAG a la Ultima version.
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2 Requerimientos del sistema

2.1  Sistemaoperativo

WINMAG funciona con los siguientes sistemas operativos de
32 bits

- Microsoft Windows XP Professional

- Microsoft Windows 2000

2.2 Requerimientos de SOFTWARE

Su ordenador debe estar equipado con:
- Internet Explorer Versiéon V4.0 o superior

2.3 Requerimientos del PC

Para permitir que WINMAG funcione a una velocidad adecuada, su PC debe cumplir los requerimientos
siguientes:

- PC/portatil, compatible con IBM, min. Pentium / 1000 MHz

- 256 MB de memoria RAM como minimo

- 1 GB de espacio en disco como minimo

- Tarjeta grafica SVGA / XGA con 4 MB de memoria de video

- Monitor con una resolucion de 1024 x 768 pixeles como minimo

- Ratén, trackball u otros dispositivos compatibles con Windows

- Software WINMAG incluidas las opciones necesarias

- Tarjeta de sonido con altavoces externos (necesarios para la salida de sonido)
- Puerto paralelo / USB para la mochila/ impresora

Con conexion directa IGIS:
- Cable de conexién IGIS para la conexion del PC a la red IGIS
- Plug-in IGIS-PC (Articulo N° 013301) en el bus ISA (no disponible en todos los ordenadores)

- Conector IGIS-V24 (controlador del bus en anillo)

Con conexion Essernet:
- Puerto en serie para la conexién de la interfaz Essernet

Con conexion modem:
- Modem en el PC (interno / externo, analdgico y/o RDSI)

Con sistemas multi-estacion:
- Con tarjeta adaptadora de red / PC
- Debe configurarse el protocolo TCP/IP

Con video
- Tarjeta de video

Con unidad de video
- Puerto serie para conexion del conmutador de matriz de video
- Controlador de video asociado

13

Asegurese de que su ordenador tiene memoria suficiente para ejecutar el programa y que no estan activos los

modos de:
- ahorro de energia (por ejemplo, discos desactivados)
- evite el uso paralelo de programas que requieran gran cantidad de recursos.
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3.

Conexiones a WINMAG

WINMAG puede comunicarse con los componentes de diversas formas.

Son viables las conexiones siguientes:

Conexion directa al puerto serie de la unidad de control (es posible una unidad de control central)
Interfaz a través de la red IGIS (tarjeta PC / V24 / bucle)

Interfaz con médem

Interface a través del registro de eventos

Interfaz a través de la conexion de hardware (unidades de control central conectables)

Interfaz a través del servidor de conexion

Interfaz a través del servidor OPC

Interfaz a un cliente OPC

Novar GmbH ha preparado diversas unidades centrales para conexion a una red IGIS a través de las
correspondientes interfaces IGIS.

WINMAG dispone de una estructura abierta adecuada para la conexion de componentes de terceros. Por tanto, pueden
conectarse a WINMAG componentes no fabricados por Novar utilizando cualquiera de las formas citadas.
Aunque Novar GmbH esta a su disposicion para asistirle en la creacién de conexiones, ConnectionServer le
proporciona una conexion relativamente sencilla.
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4, Funcionamiento de WINMAG
WINMAG opera con una interfaz gréafica de usuario bajo el sistema operativo Windows 2000 o
Windows XP Professional.

El funcionamiento es similar al de cualquier programa de entorno WINDOWS, es decir, utiliza un teclado y el
raton. Es posible seleccionar algunas funciones restringidas a través de la pantalla tactil, con un teclado
estandar o con teclados “sencillos” especialmente configurados.

El procesado de un mensaje de alarma puede efectuarse utilizando un simple teclado. No obstante, para
configurar el sistema necesitara un ratén o un cursor apropiado.
Consulte el menud de ayuda del sistema operativo Windows si desea informacion adicional sobre el

funcionamiento. A continuacion, se describen los pasos generales para el funcionamiento de WINMAG.

4.1  Informacion basica sobre lainterfaz del usuario

La nueva interfaz del mend de WINMAG esta equipada con nuevas ventanas a partir de la version 9. Estas
ventanas se han adaptado graficamente a la interfaz de Windows XP.

Los usuarios que estén familiarizados con versiones mas antiguas, pueden seleccionar la interfaz anterior en
la configuraciéon del sistema. Aparecerda una barra de iconos en la barra de herramientas en la que se
mostraran los mensajes en forma de simbolos. Esta barra puede activarse o desactivarse en la configuracion
del sistema. Las posibilidades de configuracion de la interfaz del usuario se describen en el apartado 4.2.2.2
“Opciones de pantalla” del manual de programacion.

En las ilustraciones del manual de funcionamiento aparecen los menus con los nuevos gréficos. En la
informacidn correspondiente a cada uno de los botones, ambos tipos se indican mediante “Classic* y ,XP*.

4.2 Informacién general

WINMAG utiliza la interfaz de usuario tipica de Windows por lo que su funcionamiento es similar
al de otros programas con ventanas. Esto significa que se acostumbrara usted a trabajar con el programa
rapidamente.

4.2.1 Uso del ratén
Por lo general, los programas del entorno Windows utilizan un “ratén”, es decir, un dispositivo indicador que
coloca el “cursor” en la pantalla siguiendo los movimientos del raton.

La forma del cursor puede variar y, por tanto, indica funciones especiales. _ _
Ademas de posicionar el cursor, los “botones del ratén” también pueden seleccionar funciones
diversas tales como:

* Seleccién de una funcién del men(

* Seleccion de un botén

* Seleccion de una sub-ilustracion

* Seleccion de un simbolo y de las funciones vinculadas

* Seleccion de un objeto de una lista/tabla

* Activacion / desactivacion de opciones

* Apertura / cierre de niveles

* Visualizacién de tablas mediante las barras de desplazamiento

Por lo general, la seleccion se efectda colocando el cursor en la posicion requerida y pulsando una vez su
boton izquierdo.

Este procedimiento se denomina "hacer clic”.

El botén derecho del ratén se puede utilizar para seleccionar funciones especiales que, por regla general,
aparecen en la pantalla en forma de mend.

Cuando utilice simbolos, puede adaptar las funciones por defecto de los botones izquierdo y derecho del
raton. Puede asignar las funciones siguientes a los botones del raton:

Un doble clic en el botén del ratdon puede llamar a otras funciones. En WINMAG, por ejemplo, un doble clic en
el botén izquierdo del raton le permite retroceder un nivel en la pantalla gréfica.

El boton intermedio del que disponen algunos ratones no puede utilizarse con WINMAG.
La “trackball” es una variante del ratén y se utiliza de la misma forma.

El funcionamiento de la pantalla tactil es muy parecido al del raton. Las funciones especiales como las
ofrecidas por el botén derecho del ratén o el doble clic se pueden efectuar por medio de los botones de la
pantalla.
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4.2.2 Uso del teclado

Por regla general, el teclado se utiliza en combinacion con el ratén. Si es necesario introducir texto, debe
hacerlo con el teclado.

Activando los iconos del ratdn (configuraciones / control del sistema / ayuda e introduccion de datos /
raton) puede seleccionar una funcion de la misma forma en que lo haria utilizando el raton.

Con frecuencia estan disponibles ventanas con las que puede utilizar la tecla “intro” para completar un diélogo.
Las funciones directas pueden seleccionarse mediante teclas de funcién y combinaciones de teclas. El menu
de ayuda de Windows contiene informacion sobre las combinaciones de teclas méas habituales bajo la palabra
clave accesos directos.

Teclas importantes:

INTRO Seleccion

ESC Cancelacon de una accion / ventana de dialogo

Tecla Tab Cambia los campos de entrada

Tecla Supr Borra objetos / entradas

F1 Solicita ayuda

F4 Imprime la pagina activa

F5 Abre la ventana de graficos

F8 Abre la ventana de tablas

F9 Muestra la pantalla grande / pequefia (alternativamente)
F10 Vaala barra de menus

<CTRL>F1 Pagina anterior en el programa activo

<CTRL>F2 Pagina siguiente en el programa activo

<CTRL>F3 Coloca el programa activo en la pila

<CTRL>F4 Borra el programa activo (si se dispone de autorizacion)
<CTRL>F5 Alterna textos / graficos en la pantalla dividida
<CTRL>F6 Simbolos de conexion / desconexion de graficos de alarma no

<ALT>+letras del submenu subray.
Teclas de control del cursor

utilizados

Abre el submenu

Permiten el desplazamiento por los menus, las tablas, a derecha,
aizquierda, hacia arriba, hacia abajo, al final, asi como avanzar o
retroceder en la pagina .

Si sélo se utiliza el teclado, el funcionamiento de WINMAG sera limitado. Sin embargo, es posible llevar a
cabo algunas funciones elementales tales como el procesado de un mensaje o la visualizacion de
determinada informacion.

Si se emplean teclados especialmente configurados puede simplificarse el funcionamiento del sistema, por
ejemplo, excluyendo los errores de usuario.
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4.2.3 Selecciéon de una funcién
Hay varias formas de seleccionar una funcion en WINMAG:

Seleccidn a través de la barra de mends y submends.

File Edit MNets Logs Tools Window 7

Iconos de acceso directo en las barras de tareas

xe:  BOQELRVHMEDOLRVBICOEXTIETDCNANKREARNRG
Classic: I‘_I/1 @ h? &%_%;E? %ﬂﬁ%’@%% E’%@@ ?%@tﬂ 6@

Menus desplegables mediante el boton derecho del ratén

XP Classic
7] chart view F& ﬁ System overview F8
E iaraphic window  FS [{E Graphic window  F5
% Manual programs ;& Manual programs
nﬂ Login L3 Login
LA Logaut 35 Logout

Combinaciones de teclas
Ejemplos: <CTRL>F1 pagina anterior en el programa activo
<CTRL>F2 pagina siguiente en el programa activo

Simbolos con funciones alternas
Programas especificos del usuario a los que se accede manualmente.

Las funciones y rutas disponibles dependen de la configuracion del sistema y de los derechos de los que
disfruta el usuario.

El usuario configura sus derechos individuales en WINMAG de forma que puede crear una jerarquia de
usuarios multinivel.

Los usuarios pueden procesar los mensajes recibidos y ejecutar algunas funciones de control sencillas.

Los administradores del sistema con derechos de edicidn basicos pueden editar secuencias de alarmas y
configurar y modificar simbolos.

Los administradores del sistema con mayores derechos de usuario pueden configurar los nuevos ordenadores
utilizando puntos de transmision y opciones del sistema.
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4.3 Inicio del programa WINMAG

Durante la instalaciéon WINMAG, se crea un grupo de programas que recibe el nombre de “WINMAG”. Si desea iniciar
WINMAG manualmente puede hacerlo a través de este grupo de programas.

Le recomendamos que inicie WINMAG automaticamente (autostart) después de que haya encendido el
ordenador. A continuacién, arranque WINMAG.exe en “Autostart” (autoarranque). Esto podra ejecutarse a
través de Configuracion/Menu inicio/Programas del menu inicio/ bajo ..... perfiles\todos los usuarios\
menu inicio\programas\inio o siguiendo las instrucciones de ayuda de Windows.

4.3.1 Parametros deinicio de WINMAG

Es posible inicializar WINMAG con diferentes parametros:
Estos parametros de inicio deben incluirse en un enlace directo o en el fichero WINMAG de la seccion
CommandLineOptions.

-C “ruta a servidor” Inicia WINMAG como cliente en un sistema multi-estacion. Los ficheros se
comparan con el directorio que se encuentra en “ruta al servidor”.

-C Inicia WINMAG como cliente con su propia base de datos en un sistema

distribuido.

-D Inicia WINMAG en modo de demostracién (sin conexion online ni comprobacién).

-FastLoad No verifica los ficheros de imagen durante el inicio — carga rapida (no se

recomienda).

-FullScreen Muestra WINMAG sin linea de encabezado ni linea de pie (para mostrarlo en el

navegador).

-M Modo mudiltiple: WINMAG puede ejecutarse en el ordenador en modo mdltiple
Advertencia: el acceso simultaneo a recursos idénticos puede provocar
problemas.

-Vaddr number Esto establece una direccidn virtual de protoloco de eventos en el ordenador

WINMAG.

Ejemplos:

- Llamada a través de enlace directo con parametros:
c:\programs\winmag.exe-d-FastLoad
Inicia WINMAG en modo de demostracion y no se produce verificacion de ficheros durante la carga
de la base de datos.

- Acceso al fichero WINMAG.INI:
[CommandLineOptions]
M=1
FastLoad=1
Inicia WINMAG en multi-modo sin efectuar la verificacion de ficheros al cargar la base de datos.

Mochila no detectada:

Si WINMAG no detecta la mochila, tendra que introducir usted el puerto en el que ésta esta conectado. Sin
detectar la mochila, WINMAG solo se iniciara en el modo de demostracion.

Ejemplos:
Puerto USB: c:\programs\winmag\winmag.exe /Hardlock
Puerto USB LPT1: c:\programs\winmag\winmag.exe

Puerto /Hardlock 378p LPT2: c:\programs\winmag\winmag.exe /Hardlock 278p
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4.3.2 Inicio através del grupo de programas WINMAG

Se accede al grupo de programas WINMAG activando Start (inicio) en la barra de tareas. Aparecera el menu de
inicio. Después de que haya seleccionado Programs (programas), el programa y los grupos de programas se
visualizaran alfabéticamente (también el grupo de programas que incluye los programas WINMAG). El

nombre WINMAG esta reservado para este grupo, sinembargo, puede modificar ese nombre tras la instalacién

o posteriormente. Si no localiza el grupo de programas WINMAG o tiene dificultades al iniciar WINMAG, consule
con su técnico informético.

ﬁ 13N Explorer
® Windows Media Plawd

Server

fii Tools
@ Manual
ﬁ Winmag

B WINMAG

g Database-Service
"i Kdkary

E¥ siasedi

m Acrobat Reader 5.0

& Inkernet Explorer

w® Msh Explorer

Iﬁl Outlook Express

ﬁ ‘Winmag offline

_,3 Windows Messenger
'@ Tour 'Windows P

Remake Assistance

ﬁ Windows Journal Viewer

Y windows Media Player

ﬁ WINMAG
- B

All Programs ]

3 Windows Messenger

@ Windows Maovie Maker

’] Log Off [6| Shut Dawn

Ty Winmag Y09

4 start

uy, Mastel

Minrmag

El grupo de programas WINMAG incluye los elementos siguientes:

@ SERVER

Ernitec Video-server
ESSER 5008 (EMZ)
ESSERNET server

FT server
IGIS loop server

El grupo de programas SERVER incluye varios controladores para
conexion al protocolo de eventos.

Conexion a un controlador crossbars Ernitec serie M500/M1000
Conexion serie a IDCU Esser 5008.

Controlador Essernet ESSER para unidades de control central, por
ejemplo, 8008, 8007, 8000M, 8000C, 5008.

Conexion al control de la salida de emergencia Novar.

Conexion a redes IGIS para unidades de control effeff y esser.

IGISV24 interface LAN Conexion serie de redes aisladas / IGIS.

Multiscopell server
Multiview server
Philips video server

Conexion a Geutebriick Multiscope Il.
Conexion to Geutebriick Multiviewl.
Conexion a crossbars Philips de 8x00.

Vicrosoft video server Conexion a sistema de video Geutebriick Vicrosoft.

Videv video server

Conexion a crossbars de la serie Ultrak Maxpro.

Los servidores deben inicializarse por separado. Recomendamos inicializar
los servidores automaticamente a través de la opcién “autostart”

(autoarranque).

@ Tcs

@ RemoteServer
@ Tools

@ KdKonv

% Database-Service

El grupo de programas Tcs incluye diversos controladores de modem
Controlador de Modem para soporte simultaneo de 16 modems analégicos y 8
conexiones RDSI.
El grupo de programas “Tools” incluye varias funciones de soporte generales.
Programa auxiliar para la creacion de ficheros de importacion WINMAG desde los
ficheros del editor de datos del usuario Esser.
Permite la compresion y reparacion de las bases de datos del Sistema y del

Registro. Puede ejecutarse, ademas, una actualizacion si esta disponible una nueva
base de datos.



Instrucciones de funcionamiento WINMAG 20

TITETT
f SIAS Editor Inicia el editor SIAS para la edicion de programas y condiciones de activacion
especificos del usuario
j Manual Sirve para acceder al manual del usuario de Acrobat Reader. Para poder
30 utilizar esta funcién debe instalarse previamente Acrobat Reader.
ﬁ WINMAG Inicia WINMAG en modo online (si dispone usted de una licencia
o ] WINMAG o no se ha agotado el periodo de demostracion).
. WINMAG offline Inicia  WINMAG en modo offline (sin conexion a unidades
i ' centrales, modo de demostracion).
]

importante sobre WINMAG. Puede iniciar este programa individualmente o desde el
programa principal WINMAG.

Si lo desea, también puede imprimir recomendaciones de ayuda especificas.

Durante la ejecucion de WINMAG, puede activar la funcién de ayuda correspondiente a cada
opcion del mend/comando pulsando la tecla“F1".

e El programa de ayuda de WINMAG contiene recomendaciones e informacion

Para iniciar un programa de un grupo de programas WINMAG puede hacer clic sobre el mismo utilizando el
boton izquierdo del raton.

4.3.3 Inicio através de los iconos del programa WINMAG del escritorio

Haga clic o doble clic en el icono WINMAG, dependiendo de las configuraciones del sistema operativo, con el
botdn izquierdo del ratén y se iniciara el programa.

¢ Desea establecer un enlace directo en el escritorio? Si es asi, haga clic en un espacio libre del escritorio
utilizando el boton derecho del raton. Aparecera el meni de contexto del escritorio. Seleccione Nuevo y, a
continuacion, Acceso directo en el submend. Introduzca el comando requerido en la ventana de dialogo “Crear
acceso directo” (crear acceso directo) o configlrelo con el icono “”Examinar”. Para crear un enlace directo
para WINMAG, seleccione el directorio de instalacion WINMAG en “Examinar” y elija “WINMAG.EXE".
Puede asignar un nombre al enlace directo.

El enlace directo puede utilizar pardmetros de inicio adicionales (por ejemplo, - ¢) para iniciar WINMAG

como cliente. Estos parametros pueden introducirse al crear el enlace directo o
posteriormente al configurar sus funciones.
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4.3.4 Inicio del programa

Cada vez que se inicia WINMAG, se muestra la pantalla de licencia con los detalles
correspondientes. La ventana de informacién contiene:

o= Tl LITal x| El nimero de actualizacion de WINMAG (este nimero es
Winmag Verdior: BWMAE.D0.0K 0202 necesario para solicitar la actualizacion del programa). El
fichero de actualizacion solo puede utilizarse con una
7 mochila que tenga el mismo nimero de licencia. Este nimero
puede incluir caracteres alfanuméricos.
Updatereo:
FHOLATIF Lista de opciones de la licencia.
Selecied oplions L, i i A A 3 .
_ Informacion sobre el sistema indicando la memoria disponible
Pt iterieie b Sl ~ y el directorio de instalacion de WINMAG.
Rig
Arsess ., e, . . .,
Eomect e Bl sckaten La version de demostracion incluye informacion sobre el
Wirenniin = tiempo durante el que puede utilizar el programa asi como
LR cuantas veces puede activarlo todavia.
taolal pysical e SR EE
=waishle pramcs AEH 11EE%E KR
srealehle dsk spece. SENMERSE KB e on
cuieek patbc E:\Progiam FlesVwW/ AR
Ok

A partir de ahi, se cargan los datos necesarios para la ejecucion del programa. Una ventana muestra la
evolucion del proceso de carga.

Si se ha definido el parametro de inicio “FastLoad”, la carga se ejecutara antes dado que se pasaran por alto
algunas verificaciones que requieren tiempo (por ejemplo, si el fichero que se esta cargando contiene realmente
una ilustracion).

Si se ha configurado un usuario por defecto, el sistema cargara los derechos del usuario por defecto.

Si no se ha definido un usuario por defecto, WINMAG se inicia con los derechos minimos.
En ese caso, podra conocer el estado actual pero no podra iniciar programas. Los mensajes recibidos se
muestran en una pila. Debe seleccionar un usuario para utilizar el sistema adecuadamente.

4.3.4.1 Inicio con la mochila

Todas las estaciones WINMAG que distribuyen datos o estan directamente conectadas a una red requieren
una mochila con las opciones necesarias.

Esta mochila esta disponible como conector para el puerto paralelo del ordenador o como conector USB (el
conector USB también se puede utilizar, con un controlador especial, con WINDOWS NT 4.0).

o il PEEFETD i

Mochila para puerto paralelo Mochila para Puerto USB
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Si inicia WINMAG cuando la mochila ya esté instalada, podra ver en la ventana “Info” las opciones definidas
en la mochila y el nimero de autorizacion.

pdate no.:
ZADATFTM

Selected options:

Fulti gtation licence for 4 clientz s
[ntruder

Fire

Acoess

Connection without Source 10 registration
Connection with Source [0 registration
Widenrnatris

4.3.4.2 Inicio sin mochila

WINMAG puede iniciarse sin mochila, en modo demostracion, como cliente de un sistema multi-
estacion sin su propia conexion.

Como cliente de un sistema multi-estacién no es posible conectar directamente ninguna red mediante
“Configuracion del sistema”. Para disponer de sus propias conexiones, el cliente también necesita una
mochila con opciones individuales.

En modo de demostracion, es posible iniciar WINMAG offline (por ejemplo, sin conexion de periféricos)
tantas veces como lo desee.

Para realizar pruebas, WINMAG puede iniciarse 20 veces sin mochila. El tiempo de prueba sera de 8 horas
como maximo. El estado actual se muestra en la ventana “Info”.

selected ophions: quedan 17 inicios online

DEMD wversion ; ;
WINMAG can be stated 17 Eimes in online mads. quedan 118 minutos online

Thiz time online-mode ends in 118 minutes |

selected ophions:
Ha concluido el tiempo de prueba.
! Attention! Ya no es posible realizar mas pruebas.
No mare oniine -test modes posshie! WINMAG sélo funcionara en modo offline

Thiz tation runs in Offine - mode or clent - mode,
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4.3.4.3 Actualizacion/mejora de las opciones de la
mochila

La mochila se suministra de fabrica con lo siguiente:
Namero de licencia

Opciones WINMAG solicitadas

Para actualizar las opciones de la mochila, debe cumplimentar el apartado 2.2 Actualizar Opciones WINMAG
que encontrara en la seccion 2. Tipo de Pedido del formulario de pedido.
Debe especificar el nimero de licencia de su mochilay, en la pagina 2, las opciones que necesita.

Si desea actualizar su version WINMAG a la Ultima version, debe cumplimentar el apartado 2.3 Actualizar
WINMAG que encontrara en la seccion 2. Tipo de pedido del formulario de pedido.

Dependiendo de cual sea su version WINMAG, debe especificar su nimero de licencia o el nimero de actualizacion
de la mochila.

Novar GmbH creara un fichero actualizado con el nombre “W_UPDATE.LIZ" segun las opciones solicitadas
que facilitara al usuario en un disco o por correo electrénico.

Este fichero de actualizacién sélo puede utilizarse con la mochila cuyo nimero de actualizacion se haya
especificado.

Debe copiar el fichero de actualizacién en el subdirectorio “UPDATE” de WINMAG del ordenador en el que esta
instalada la mochila.

Cierre WINMAG antes de copiar el fichero.

Cuando vuelva a iniciar WINMAG, el programa buscara el fichero de actualizacion de la licencia y transferira
automaticamente a la mochila las nuevas opciones.

Una vez que haya concluido la transferencia adecuadamente, el fichero de licencia actualizado se denominara
“W_UPDATE.xxx"

Xxx simboliza un nimero consecutivo que comienza con 000.
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4.3.5 LOGIN del usuario

Como definir un usuario en la ventana de dialogo Login.

.{_
Es posible acceder a la ventana de didlogo mediante el menu File/Login o a través de los iconos E o] |

Login §| Puede seleccionar un usuario de la lista de nombres. Si se ha
; == asignado una contrasefia al usuario, debe introducirla en el
e _ campo “Password”. La contrasefia no sera visible y estara
| Supervizar | representada por *'.
Paszword: _ Haga clic en “OK” para confirmar.
T Change paszword

Si ha introducido un nombre o una contrasefa incorrectos, se mostrara un mensaje de error y el usuario no
podra acceder al sistema.

Haga clic en “Cancelar” para salir de la ventana de dialogo.

Haga clic en “Cambiar contrasefia” para modificar la contrasefia del usuario seleccionado. La ventana de
didlogo LOGIN dispone de 2 campos para la introduccién de una nueva contrasefia y su verificacion. Si desea
modificar la contrasefia debe introducir también la contrasefia antigua. Pulse “OK” para confirmar la nueva
contrasefia.

El programa incluye varias contrasefias de usuario instaladas en fabrica que deben modificarse. Las
contrasefias por defecto aparecen en el documento “List of I/O and Tables for WINMAG” (lista de
dispositivos de E/S y Tablas para WINMAG) en el capitulo “Usuarios creados”.

=

Dado que las contrasefas por defecto aparecen en el documento citado, le recomendamos que las
modifique rapidamente.

=
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5. Ventana de programas WINMAG

WINMAG puede mostrarse como pantalla completa 0 como una ventana en el escritorio.
WINMAG divide la ventana del programa en varias sub-ventanas.

La resolucion de su pantalla y la forma de visualizacion afectan a la calidad de la division.

pantalla completa de WINMAG.

Si opta por una resolucién menor, las barras de menu superior e inferior seran excesivamente
grandes con respecto al resto de las imagenes.

-> La ventana del programa es relativamente mas estrecha.

“ Le recomendamos que utilice una resolucion de 1024 x 768 pixeles como minimo y el modo de

)

Ejemplo de una pantalla de alarma WINMAG que incluye texto y 2 ilustraciones:

oy, Master winmag - [Alarm. wxe]

©X5 Fle Edit Met Logs Window 7 -
th K EHE>»S 4B T3P ¥

* # %ﬁ MEI cardﬂy:a[:l?:ipan( 34
=]

fire alarm single detection

arrival :01.08.2001 11:33:00

object :BMC 664

detector :MEI card 2 participant 34
reception

message :Alarm f automatic

arrival  :01.08.2001 11:33:00

more details:

¢ check message immediatedly !

¢ call 'special services' (phone 202)

¢ wait for response! (maximum 2 minutes)

II ERROR
message type:

Please select the message type and press one of the buttons

T T TSR A ’:;': ’

measures: =
evacuate the building !
! = WINMA
L open emergency exits ! Security m'n'gerﬂgt T of
A R B 2na ol
# access control detects 17 Persons in this area ! Q-
show list 7 | ¥es  nein o
‘Kartennummar ‘Nachname ‘Vnmama j
‘0001 ‘Hasenpusﬂh ‘Ra]f = p
o002 [sller Rurt FHE
8
[ooo3 Helfix Bemnd -
logo4 Maier Tireen E '
Products
= 221 overview |ﬂ 1 ﬁ,gl
I prior... I state I ge time date I prog name I Net I Object I {O-name state I function value I
10000 | in work 11:33:00 01.08.2001 | Alarm.wxe IGIS IF 1 BMC 664 MEI card 2 participant 34 | Alarm automatic
pre‘ss F1, to get help _‘ | ‘ ‘ Miller ‘ 11:33

Pueden establecerse 2 alturas para la tabla de estado y modificarlas haciendo clic en el
icono de la flecha que figura en el lado superior izquierdo de la pila o bien pulsando la
tecla F9.

El programa de alarma puede visualizarse segun las necesidades del usuario.

Puede modificar u omitir la disposicion de la barra de botones.

25
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Contenido de la ventana de programas WINMAG

> Barrade mends File Edit MNets Logs Tools Window 7

3. Barra de herramientas XP
N

B0 EGRWA IO RRRIQOIFXIEIRNN classic
AN th s 8 2 S JOS XN Aep W it ¥

4. Ventana de trabajo del programa
El contenido de la ventana de trabajo del programa depende de las opciones activadas.

5. Lista apilada

314 2 overview |ﬁ 1 fireI -~ intruderl

| Prior... | Status | Message ... | Date | Program name Net Object | I/0-nam:
10000  In process 01:41:59 PM | 10/0... | Alarm.wxze IGISIF 1 BMC 664 automati
A S000 nok changed 01:42:08 P 10/01)... | Alarm.wie IGISIF 1 MEL100 PIR kitcher

6. Pie del programa: _| [& ] Hiller 1415 |

5.1 Encabezado del programa

26

El encabezado del programa incluye datos sobre la pantalla activa y opciones para el control de la ventana.

w, Master-winmag

El encabezado del programa incluye:

Icono WINMAG 16*16 pixeles

Modo de funcionamiento Master-WINMAG dispone de su propia red conectada y puede
distribuir datos.

Cliente WINMAG Es cliente de un servidor y recibe datos distribuidos a través de la
red de eventos.

Offline Programa offline iniciado en modo de demostracion o agotado el
tiempo de prueba.

Nombre de la

ventana activa (Pantalla, nombre del programa, nombre de la funcion...
entre corchetes. En nuestro ejemplo observamos: Nombre
del programa [demo.wxe]

Icono minimizar Minimiza la ventana del programa (icono de
la barra de herramientas).

Cambiar modo ventana Cambia de pantalla completa a ventana de
tamafio variable.

Salir del programa Sale de WINMAG (solo si el usuario esta
facultado para cerrar).
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5.2  Menu WINMAG

Los elementos activos del meni dependen de los derechos del usuario que se ha conectado. Si
un usuario no esté autorizado para realizar una funcion, ese elemento del menu aparecera en

E]Jrrlli vez que haya iniciado WINMAG, se mostraran los desplegables siguientes en el menu

principal:

1. Symbol Simbolo de la ventana activa (si no se ha abierto ninguna ventana o esta
activa “Visién general” no aparecera este simbolo).

2. "File": Mostrara todos los elementos del menu relativos al registro de los usuarios y a la
impresion de ficheros.

3. "Edit"; Inicia el mena “Configuracion Sistema” (configuracion del sistema).

4. "Net": Funciones de red e inicializacion.

5. “Logs” Accede a diversas funciones de protocolo.

6. “Window” Selecciona y dispone las ventanas.

7. "Help™ Accede a los menus de ayuda o a informacion sobre WINMAG incluidos los

5

5

datos de registro.

2.1 Menu desplegable “File” (fichero)

XP

F-8 Edit Mets Logs

L.'a Login
| ] Logaut

5 Sound off

_‘ print hardcopy

Exit

2.1.1 “LOGIN”

Marne:

| Supervisor |

Pazzword:
Login El
M arme:

Supervizor |

Pazzword:

T
Mew passward:
Tnmnmm
Confirm new password:

Classic

|File Edit Net Logs ‘%

[_L1 Login

ﬁ Logauk

< sound off

&h Print  F4, Cerl+P

Exit

Login del usuario. Aparece una ventana de didlogo que

muestra una lista de todos los usuarios configurados y el campo
para la introduccion de la contrasefia.

Una vez que haya hecho clic en “OK” e introducido la contrasefia
adecuada, se modificara el usuario y también los derechos.

Si haintroducido una contrasefia incorrecta, se mostrara el mensaje de error
siguiente: “Acceso denegado, contrasefia desconocida”.

Si introduce una contrasefia incorrecta o hace clic en “cancelar”
no se modificara el usuario.

Haga clic en “Cambiar contrasefia” para modificar la contrasefia
del usuario.

Seleccione el nombre del usuario cuya contrasefia desee
modificar en el campo “Nombre”. Para poder modificar una
contrasefia debe introducir primero la contrasefia anterior
en el campo “Contrasefia”. Introduzca la nueva contrasefia en el
campo “Nueva contrasefia”. Una vez hecho esto, habra de
verificarla en el campo “Confirmar contrasefia” .

Haga clic en “OK” para confirmar. Solamente podra modificar
una contrasefia después de haber introducido la contrasefia
antigua correctamente y tras haber confirmado la nueva
contrasefia.

También puede ejecutar este comando haciendo clic en los iconos

SR
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5.2.1.2 “LOGOUT" (cerrar sesion)

El usuario cierra la sesién. Después de ejecutar “Log-out”, el sistema opera con derechos minimos. La
barra de herramientas mostrara un O.

No se muestra ningin nombre en el campo de usuario de la_harra inferior.

Puede ejecutar este comando haciendo clic en los iconos | o] u

5.2.1.3 “Sonido off”
Este comando se utiliza para eliminar el sonido del r@am i
Puede ejecutarlo también haciendo clic en los iconos o] % ;_

5.2.1.4 “Imprimir”

Utilizando este comando puede imprimir la ventana activa si el elemento “Imprimir” aparece en negro (activo).
La impresion se efectuara a través de la primera impresora grafica disponible y la calidad de impresién
dependera de las configuraciones de esa impresora.

Si selecciona este comando mientras esta ejecutando un programa de alarma, se imprimiran todas las ventanas
visibles en la ventana de alarmas, por ejemplo, 1 pagina de texto géginas de ilustraciones.

También puede ejecutar este comando haciendo clic en los iconos 0

5.2.1.5 “Salir"

Haga clic en “Salir” para salir del software de control. El usuario debe estar autorizado para salir del
programa. Una vez que haya seleccionado “Salir”, la ventaja dialogo le preguntara si desea salir del
programa.

& Exit prograrn ?

(0]4 | Cancel I

Otras opciones para salir del programa:

programa” de la barra de herramientas, en la esquina derecha del

un,. Master,

- Haciendo clic en el icono del programa de la esquina izquierda del encabezado del programa.

Aparecera un menu que mostrara la opcion “Salir”. Haga clic en “OK” para confirmar.

- También puede utilizar la combinacion de teclas “ALT-F4".
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5.2.2 Menu desplegable “Editar”

XP Classic
S| Mets Logs Toaols  Wind | Edit Net Logs Window i
| K7 i CIRLS
I
« A Delete
q Delete
X ¥ cut Chrl+%
of Cut Chrle, Shift+Del
- % Copy Chrl+C
1 Copy Chrl+Ins B, poste =
‘ W% System configuration
% Systern configuration Edit graphic tree
i Edit graphic tree | ¥ SLa5-programs
"' ® Relosd databsss

5.2.2.1 “Borrar”

“Borrar” esta activo si dispone usted de datos marcados. Si, por ejemplo, ha marcado un simbolo en
“Configuracion Sistema” (configuracién del sistema), podra borrarlo utilizando el comando “Borrar”.

Antes del borrar el comando, el programa le preguntara si esta seguro de que desea suprimir ese elemento.
Debe confirmar su accién para que se ejecute la funcion borrar.

5.2.2.2 “Cortar”

“Cortar” esta activo si tiene datos marcados. “Cortar” tiene la misma funcion que “Mover”. Los datos se
insertan en otra posicién y se borran de la posicién anterior. Si, por ejemplo, ha marcado un simbolo en
“Configuracion Sistema”, puede moverlo a otra ilustracion utilizando este comando.

Sélo puede utilizar la funcion “Cortar” conjuntamente con “Pegar”. Los datos marcados s6lo se procesar
después de que haya seleccionado la funcién “Pegar”. Antes de que se borren los datos de la posicién antigua,
el programa le preguntara si desea continuar. Debe confirmar su accidn para que se ejecute la funcién “Borrar”.

5.22.3 “Copiar”

La funcion “Copiar” se activard Unicamente si hay datos marcados. Los datos marcados se insertaran en otra
posicion. Si, por ejemplo, marca un simbolo en“Configuracién Sistema”, podra copiarlo en otra
ilustracion utilizando este comando.

Sélo podra utilizar la funciéon “Copiar” conjuntamente con “Pegar”. Los datos marcados se procesan
Unicamente después de que haya seleccion “Pegar”.

IMPORTANTE: Durante el copiado se mantienen los parametros activos tales como la posicion de los
pixeles y el zoom.
- Si copia una pantalla de tamafio diferente pueden producirse movimientos.
- Si copia sobre las mismas ilustraciones, se colocaran 2 registros de datos, uno sobre
el otro. En este caso, debe mover inmediatamente el area marcada.

5.2.2.4 “Pegar”
La funcion “Pegar” esta activa inicamente si dispone de datos copiados o cortados. Los datos marcados se
insertan en la pagina activa.

5.2.2.5 “Configuracion Sistema”

La funcion “Configuracién Sistema” incluye funciones para la configuracion de redes, objetos, dispositivos
de entrada / salida, tipos, causas de alarma, configuracién de simbolos, usuarios, iconos, asignacién de
impresoras y configuraciones del sistema.

También puede ejecutar este comando haciendo clic en los iconos % o] %

Debe estar facultado para poder utilizar este comando. Ademas, tendra que disfrutar de los derechos necesarios

para ejecutar las opciones contenidas en el menu de configuracion.
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Una vez que haya solicitado (autorizado) “Configuracion Sistema” aparecera la lista siguiente:

%3 change general options

@ change display options

& change network configuration
&" Setup printer

2 Edit user groups

Se mostraran las opciones que el usuario esta autorizado a
utilizar.

Las funciones se describen en el apartado 6.3 “Configuracién del
Sistema / Funciones”.

£ Edit users Las funciones de edicion de “Configuracion Sistema” se describen en
Pa! edit clientels el
HO Edit toolbars Capitulo 7 “Programacion de WINMAG”.

B edic symbols

ﬁﬂ Edit [JO device types
2% Edit alarm reasons
Edit log types

5.2.2.6 “Editar arbol grafico”

“Editar arbol grafico” incluye funciones para la configuraciéon de simbolos y secuencias

gréficas.

A

d
También puede ejecutar este comando haciendo clic en los iconos & F ]

El usuario debe estar autorizado para ejecutar este comando. Ademas, habra de disfrutar de los derechos
necesarios para ejecutar la opciones de configuracion ofrecidas.

Una vez que haya accedido con éxito a esta opcion (es decir, que disponga de los derechos necesarios), se
mostrara la barra de herramientas siguiente:

BIFD kR TN I= D #

Puede colocar, mover, reconfigurar, borrar y alinear simbolos y

) Edit system configuration
referencias. -
29 F
Si esta autorizado para ejecutar una funcion, el boton aparecera
coloreado. De lo contrario, el boton/dibujo aparecera en gris. e b o T B 0 B

5.2.2.7 “Programas SIAS”

Este funcién accede al “Editor de programas”. Solo podra acceder a la misma si esta autorizado para hacerlo.

La funcién todavia no esta activa.

5.2.2.8 “Recargar base de datos”

Este comando esta activo si un cliente de un sistema multi-estacién recibe la instruccion de volver a cargar la
base de datos del servidor. Esto puede ocurrir, por ejemplo, si se han editado los datos del sistema “servidor”.
Esta funcién sélo puede ejecutarse cuando el usuario esta autorizado.
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5.2.3 Menu desplegable “Net”

XP Classic
PEEN Logs  Tools  Windo | MNet Logs Window 7
F7, start networks T3 Start networks

P, Stop networks | B Stop networks

& Initialize I/O devices & Initislize I/O devices

5.2.3.1 “Iniciar redes”

Esta funcion inicia todas las redes.
Una vez que haya iniciado las redes, WINMAG tratara de establecer comunicacion a través de éstas. Si,

tras la inicializacion, el estado de un objeto cambia de “error” a “OK”, el sistema tratara automaticamente de
inicializar los dispositivos de entrada/salida del objeto.

También puede seleccionar este comando haciendo clic en los iconos a o} $

5.2.3.2 “Paro redes”

Esta funcién interrumpe todas las redes.
Una vez que haya detenido las redes IGIS no existira comunicacion de datos entre WINMAG y los sistemas
conectados.

También puede seleccionar este comando haciendo clic en el icono El .

5.2.3.3 “Initializar elementos 1/0O”

Esta funcidn inicializa todos los dispositivos de entrada/salida contenidos en la base de datos. El estado
actual de los detectores so6lo se muestra después de la inicializacion de los dispositivos de entrada/salida y
de que se establezca la comunicacion de datos entre el objeto y la estacion de control.

También puede seleccionar este comando haciendo clic en los iconos% o
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5.2.4 Menu desplegable “Historicos “

XP Classic
Rals Tools  Window | Logs Window 7
=) Program start.., B Programlog...
-] System log T1 system log

Ea Select swskem log 11 Select system log

La funcion “Histdricos” le permite verificar la actividad llevada a cabo por el software del control. Estan
disponibles varios registros:

! “ Programas iniciados” contiene una secuencia del procesado de un mensaje en la misma forma en que
fue ejecutado. No se pueden eliminar los elementos contenidos en un registro. Las entradas,
selecciones y controles se transfieren al registro como “texto real”.

! El histérico del sistema se registra independientemente del procesado de un mensaje. El usuario

puede configurar el contenido y la estructura.

5.2.4.1 “Programas iniciados”
Todos los mensajes que aparecen al comienzo de un programa procesado se enumeran en una

tabla. Esta tabla puede mostrar todos o algunos elementos seleccionados dependiendo del tipo de
alarma. Si selecciona usted un tipo de alarma, podra conocer el flujo del programa.

7. Master-Winmag - [Program starts]

L_I-FleEd': Mt Logs Took  eincoss 7

WINMAG % =
B8 2GEE2 AX 0 00 1B RwCO0)]

&5 44 overvies ig 24 gyiem

Prior...  Status Message ... Date  Program nams ht Ohjact M Staba vl ™

e [ e e e

La disposicion de la tabla “Programas iniciados” es idéntica a la de la vista en
pila. El color de los elementos mostrados indicara su estado:

rojo: no se ha procesado totalmente
rojo OSscuro: confirmado
verde: totalmente procesado

Estéa disponible un encabezado para cada tipo de alarma. Este encabezado muestra el simbolo asignado,
el nimero de elementos y el nombre de la alarma. El usuario puede definir los tipos de programa.

Si se hace clic en el encabezado, s6lo se mostraran los elementos del tipo de alarma correspondiente
(por ejemplo, si hace clic en “Intrusién”, se mostraran los tres mensajes de intrusion.

Puede madificar el ancho de una columna desplazando la linea separadora entre dos columnas.
Puede utilizar la barra de encabezado de la columna para ayudarle a clasificar la tabla. Haga clic en la
barra de encabezado de la columna para disponer la columna adecuadamente.

La secuencia de la columna se clasifica de la forma siguiente:

Prioridad Descendente (la mas alta en la parte superior)
Estado Orden alfabético
Hora/fecha Descendente (la Ultima en la parte superior)

Todo lo deméas Orden alfabético
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Contenido de las columnas:

Prioridad Prioridad de inicio del programa e icono de tipo de programa
Estado Estado de procesado del programa
- hecho

- pendiente = se ha interrumpido sin haber sido procesado
- interrumpido = se ha interrumpido durante el procesado

Hora/fecha Tiempo de recepcion del mensaje / (hora en el terminal)
Si no se ha establecido hora — hora en la que se recibid
enel PC

Nombre del programa  Nombre del programa del usuario (->SIASEDIT)

Red H mensaje procede del objeto de red

El mensaje procede del objeto
Nombre del dispositivo
de E/S Nombre del dispositivo de E/S
Tipo de mensaje
Valor de la funcién Valor del mensaje

Ver entrada del registro del sistema:

Para ver una entrada del registro debe seleccionarla en la tabla.

Seleccione un elemento colocando el cursor sobre la linea deseada y, a continuacion, haga clic con el botén
izquierdo del raton.

Wiew log entry

Aparecera
Haga clic sobre ese icono para ver la entrada del registro.
Puede distinguir un mensaje registrado de un mensaje nuevo a través de lo siguiente:

- El encabezado y el simbolo de tipo de alarma no parpadean

- el texto "Log" aparece delante del nombre del programa en el encabezado de WINMAG

- el texto “Log” aparece antes del nombre del dispositivo de E/S y el encabezado de la
alarma se muestra en color negro.

La entrada del registro aparece de la misma forma que un programa de alarmas. Puede desplazarse a través
de las entradas del registro pulsando la tecla Enter o utilizando las flechas de desplazamiento.

Salir de “Mostrar entrada del registro”
Haga clic en el icono cerrar situado en la esquina superior derecha de la barra de herramientas de la
ventana de entrada del registro o introduzca la combinacion de teclas “CTRL-F4" para cerrar esa ventana.

Si esté viendo la entrada del registro a pantalla completa, haga clic en el icono “cerrar” que aparece en la barra
de herramientas inferior. _ _
Una vez que haya cerrado la ventana de entrada del registro podréa cerrar la ventana de tablas de la misma
forma.

SEE

a5 =

ﬂ.

También puede controlar las funciones de la ventana a través del menu “Ventana”. Las opciones de
este menu son “Cerrar todas las ventanas”, “Cambiar ventanas” , “Cascada” y “Mosaic”.
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5.2.4.2 “Historicos de sistema”

Todos los eventos del sistema tales como inicio del sistema, errores, cambios de usuario e inicios del
programa quedan registrados. Todos los datos del registro del sistema se almacenan en una tabla de la base
de datos.

El usuario puede especificar qué datos desea incluir en el registro del sistema a través de la opcion “Editar

mensajes de sistema”. El registro del sistema se muestra en forma de varias pestafias. Haga clic en la
lenglieta correspondiente para cambiar de opcion.

= Options IE Counter | [T Entries 1

Opciones Definicion de los criterios de seleccion para mostrar el registro del sistema. Puede
almacenar y volver a recuperar los criterios de seleccion de una opcion.

Contador NUmero de elementos de cada opcion. Muestra el nimero de elementos contenidos en el
registro del sistema en forma de tabla.

Entradas Lista de entradas en el registro que cumplen el criterio de seleccion.

5.2.4.2.1 Opciones

Una vez que ha llamado al registro del sistema, aparecera la ventana de didlogo de opciones en la que puede
introducir los criterios de seleccion que desea aplicar para ver el registro del sistema. Esto le permite buscar
elementos especificos o grupos de elementos.

A continuacidn figura la ventana de dialogo de las opciones del registro del sistema:

1, Master-Winmag - [System protocol] E]E”E
l’,}‘)FlIe Edit Mets Logs Tools window 7 - 8%

===
novar

fi options }Eﬁ Counter | [ Entries |

Date [any combinstion) Meszage text
Save
User defined log ey | ‘
X+ this week
All Entriss ~ fhi etk | ‘
Program starts today
Program starts last 2 days [ last - days
Log entries including sting "alarm' - | ‘
Contral commands today [last weeks
Start/Exit WINMAG | ‘
Al uzer defined mescages last EI i
All evaluations of this manth
Al logins [ date | ‘
Login errore
All system configuration chgnges_ from: 12/9/1997 w @ ) and
Deletes during system configuration
System malfunctions this month — 7=
ot I ’—_‘1 3791997 o ? any.chaléctel [wildeard)
o] = = multiple wildcards:
Description s # = any digi
All mezsages in the last B manths al [a-2] range of characters
[Maccess denied | unknown password | A [10-3] ho numbers
[access denied NI unknown user | B [*] special character
Calarm reason: %11s! changed
[J&arm type: 115! changed Sl order
[éutolagin #11s! (O descending
CAutologout (&) ascending
Cealendar changed
[CICannot uze sounceD | lidevice : 11sl finet: %215 [ programs and message time
all 22 0 overview |
Press F1 for help | Met: Malfunction | & Supervisor 14:28

En la ventana izquierda se muestra una lista de los criterios de seleccion almacenados. Puede elegir
cualquiera de estos criterios utilizando la barra de desplazamiento.

Le recomendamos que guarde los criterios de seleccion si siempre realiza la blisqueda de la misma forma. Si
no almacena los criterios, tendra que introducirlos cada vez que quiera acceder al registro del sistema.

Puede especificar el periodo de almacenamiento de una entrada del
registro a través de “Opciones generales”. Las entradas del registro

se guardaran por un periodo maximo de 365 dias.
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Determinacion del criterio de seleccion
El criterio de seleccion comprende datos sobre el periodo de tiempo requerido, el tipo de mensaje, la
informacion explicita y la secuencia de clasificacion.

Puede guardar y recuperar los criterios de seleccion siempre que lo desee.
Una vez que haya llamado al registro del sistema, se mostraran los parametros del primer elemento en la lista
de seleccién del registro. Si la lista no contiene ningun elemento, se seleccionara la configuracién por defecto

“hoy”.
Es posible seleccionar lo siguiente:
! Fecha
Varios dias o periodos de tiempo. Cualquier combinacién es posible:
Data
Selectian I\/In:ming
Today View log entries dated today
This week View log entries of this week beginning Monday
This month View log entries of this month beginning with 1st and ending with today s date
Last x days View log entries of the last x days excluding today
Last x weeks View log entries of the last x weeks each beginning Monday to Sunday excluding
this week
Last x months The last x months excluding this month
Date View log entries of a date period “from” “to” including the dates entered.
The current date is default.
Entry is effected via a calendar (similar to “Edit calendar”)
! Tipo de mensaje
Puede seleccionar “Todos” o una seleccién de tipos de mensajes.
La seleccion del tipo de mensaje s6lo esta activa si no se ha activado el campo “Todos”.
! Textos de alarma con enlaces légicos
Puede introducir hasta 5 cadenas de caracteres. Por tanto, los textos pueden vincularse
l6gicamente con AND / OR (Y/O).
AND debe incluir en un mensaje todos los textos seleccionados.
OR debe incluir en un mensaje al menos uno de los textos
Puede establecer comodines utilizando los simbolos “?” y “*". Estos comodines se pueden incluir en la
cadena de caracteres.
? = comodin
* = multiples comodines
# = un caracter
[*] = un caracter especial
! Determinar la secuencia de clasificacién

Todos los elementos se clasifican por hora de la alarma (descendiente). El Gltimo mensaje se sitda en la
parte superior de la lista. Si opta por la secuencia de clasificacion ascendente, el mensaje mas antiguo se
colocara al comienzo “Programas y hora del mensaje”, todos los mensajes se colocaran por nombre de
programa segun la seleccion (ascendente o descendente).
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Guardar los criterios de seleccién como “Registro definido por el usuario”.

Sélo los usuarios autorizados para acceder al menu de configuracion del sistema podran crear y editar listas
de criterios de seleccién. Si no esta usted facultado para entrar en el men( de configuracion del sistema, solo
podra cargar y editar los criterios de seleccion existentes durante un breve periodo de tiempo.

Puede utilizar la barra de herramientas situada en la parte superior de la lista de criterios de seleccion para crear,
editar o borrar criterios de seleccién.

1) Crear un nuevo registro definido por el usuario

! Después de que haya hecho clic en “Nuevo”, debe introducir el nombre del registro definido por €l usuario. El
nombre puede incluir espacios.

! Si lo desea, puede introducir una descripcion detallada de la seleccion en “Descripcién”.

! A continuacion, seleccione las opciones apropiadas en los campos de fecha, tipo, texto del mensaje y

secuencia de clasificacion.
! Haga clic en “Guardar” para guardar las configuraciones.

Edicién del registro definido por el usuario

! Seleccione en la lista el registro definido por el usuario — se mostraran los parametros
Modifiquelos segun lo desee

Haga clic en “Guardar” para guardar las configuraciones

Si desea editar la descripcion del registro definido por el usuario, debe hacer doble clic en la descripcion. A
continuacion aparecera un margen de edicién que le permitird modificar la descripcion.
Haga clic en “Guardar” para guardar las configuraciones

Si no guarda los cambios, los perdera.

2) Borrar el registro definido por el usuario
! Seleccione el registro definido por el usuario que desea borrar de la lista.

! Haga clic en “Borrar” — se borrara el elemento (el programa no le preguntara si esta seguro de que
desea borrarlo).

3,4) Editar secuencia de registros definidos por el usuario
Los elementos se clasifican segun la fecha de creacion.
Utilice las flechas para desplazar un elemento a la parte superior o inferior de la lista.

El primer elemento tiene una importancia especial dado que su configuracion es la que se selecciona al abrir
la ventana de dialogo de opciones.
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5.2.4.2.2 Contador
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Si selecciona la opcién “Contador”, aparecera el nimero de entrada en forma de tabla.

Beopawrs 4 Cowmicr |1 Emies |

e ool e gl wilTie

1 |Marte ol
[F [Fenaram swis mdse

| Frogram it ket T e q
B Lo eries inchaing siirg “dan ]
cednd Corrareh It

R L T ii

Se listard numéricamente el ndmero de
entradas que cumple cada criterio de
seleccién. Los nombres de seleccion se
utilizan como nombres de los elementos. Si
dos selecciones tienen el mismo nombre,
éstos no podran diferenciarse (por ejemplo,
“Programas iniciados”).

Se tienen en cuenta las configuraciones
incluidas en las opciones. Al marcar una

13 | s conhuralon dranges 5]

1 |Dsiete crng rpden confgunion o

correspondientes.

5.2.4.2.3 Ver entradas seleccionadas

linea, puede seleccionar la lengleta

“Entradas” para ver elementos

Después de seleccionar la lengiieta “Entradas” en el encabezado, los articulos seleccionados se muestran en

forma de tabla. La opcion “Entradas” muestra los elementos seleccionados.

Bi: Options | 13 Counter D] Entries - All entries l
Station]  Date / Time | Message
130 S5/17/2004 1:12:20 | Systern start

P

Log file

130 5/17/2004 1:12:21 Device initialized |
PM device © Event-Net
net : Videa

130 5/17/2004 1:12:21 Device initialized |
PM device @ Access Net
net : Access control

130 5/17/2004 1:12:21 Device initialized |
PM device : Esserhet
net : EsserMet 1

130 5/17/2004 1:12:21 Device initialized |
PM device : Event-Net
net : Visioprime 1

Los elementos seleccionados aparecen en 2 columnas segun la secuencia de clasificacion definida:

El nimero de estacion en el que se creo el mensaje (direccion de eventos del
ordenador)

La hora del mensaje, haciendo constar la fecha y hora

El mensaje como texto que puede comprender diferentes variables

El nombre del fichero de protocolo en caso de que se haya creado un protocolo de

secuencia.

Si hay mas elementos disponibles de los que se pueden mostrar en la ventana de registro, el usuario puede

desplazarse por los mismos utilizando la barra de desplazamiento situada en el margen derecho.

» Haga clic en la flecha hacia arriba (“ pagina arriba”) para ver el elemento siguiente y haga clic en la flecha

hacia abajo (“pagina abajo”) para ver el elemento anterior.

» Haga clic encima o debajo de la barra de desplazamiento para ascender o descender una pagina.

» Haga clic en la barra de desplazamiento y mantenga el botén del ratdn pulsado para desplazar la seccion

mostrada en la direccién seleccionada.

Utilizando las teclas de posicionamiento en el lado izquierdo de la tabla L] <] Recard 1
- Coloque el registro actual en el primer registro del conjunto de registros

- Coloque el registro actual en el Ultimo registro o en la dltima fila

- Coloque el registro actual en el siguiente registro o en la siguiente fila

- Coloque el registro actual en el registro anterior o en la fila anterior

Se marca con una flecha el registro seleccionado y se muestra el nimero de registro. Si se desplaza al ultimo

elemento, podra ver el nimero de elementos contenidos en la lista.
Seleccionando la linea de entrada puede ver el fichero de registro
correspondiente (si esta disponible). Para hacer esto, active View log entry
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5.2.4.3 Comando “Seleccionar protocolo sistema”
Es posible mostrar un protocolo aleatorio del sistema en el ordenador o en la red.

Esto protocolo puede ser, por ejemplo, una copia de seguridad de los datos, el fichero de protocolo de otro
ordenador de un sistema multi-estacion o la base de datos de protocolos de un servidor.

Aparecera la ventana de dialogo de seleccion de ficheros:

Snolesl a winmag pratocnd daiabaze

i ] ____®oF DD Le recomendamos que utilice un directorio establecido en las
Eae: B O opciones generales del programa. Por defecto, éste sera el
S e directorio de instalacion de WINMAG.

oot Cavimege Seleccione la base de datos de protocolos WINMAG  deseada
LR (nombre “WINMAGPR.MDB") y active la opcién “Abrir”.

Flares: ] = Después de seleccionar el fichero correcto, aparecera el

Flesol vpsr | clatabaoe [ ) - |_ Canoed |

protocolo del sistema en la forma descrita en el apartado 6.2.4.2
Comando del Protocolo del Sistema.

Si se selecciona un fichero distinto de la base de datos de protocolos de WINMAG, aparecera el mensaje de
error siguiente:

“ iNo se ha seleccionado una base de datos de protocolos WINMAG! jse utilizara la base de datos de
protocolos estandar!

Y se abrira la base de datos de protocolos estandar.
Si se selecciona una base de datos de protocolos del sistema distinta de la que aparece en el

directorio principal de WINMAG no sera posible acceder desde el protocolo del sistema al protocolo
del programa.

informacion de varios ordenadores conectados. Este servicio central rellena con datos la base de

Es posible instalar un servicio central de protocolos en los sistemas multi-estacion que acepte
datos de protocolos del servidor.

5.2.5 Menu desplegable “Herramientas”

el Window ? Desde el menu “Herramientas” puede acceder a los programas SIAS definidos
: por el usuario (macros o pop-ups). Las Herramientas 1 a Herramientas 3 son
W Tooll  Alt+t estandar. _ _ 5
La Herramientas 1, por ejemplo, es una ventana desplegable con informacién
W Toolz  Alk+2 para el instalador.

R Tool3 A+
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5.2.6 Menu desplegable “Window”

XP Classic
mm ? Ii

Window ¥
E chart: view Fa

' EEH System overview FS

Graphic window  FS
i f5} Graphic window  FS

% Manual programs

I} Message dump ﬁ* Manual programs

8 Event protocal @ Message dump
Coscade %2 Event Protocol
Tile =iy

Close all windows

v 1 chart wiew Close all windows

El menu “Ventana” le permite abrir nuevas ventanas, ventanas en mosaico o cascada, cerrar todas las
ventanas y mostrar la lista de ventanas abiertas.

Hay dos formas de abrir nuevas ventanas:

Ventana principal: Se utiliza toda la ventana principal de WINMAG. Esta ventana puede dividirse:
En la ventana izquierda aparece una vista en arbol/vista general con la descripcion
correspondiente en la ventana derecha. Este tipo de ventanas sélo puede mostrarse en
la ventana principal de WINMAG.
Ejemplos: vista general del sistema, ventana de graficos, programas manuales

Ventana emergente: Se abre una ventana separada eindependiente. Se acompafia de una entrada en
la barra de tareas que puede minimizarse.
Ejemplo : “Volcado mensajes” o “Protocolo Eventos”

5.2.6.1 Comando “Visién sistema”

Este comando le permite abrir una ventana que muestra la estructura en arbol de las redes, objetos y
dispositivos de E/S configurados en el sistema.
HE

También puede seleccionar este comando haciendo clic en el icono o]

o activando la tecla de funcién

“F8II.
Consulte el Capitulo 5.4.4 si desea una descripcion detallada de la Vista en Arbol.

5.2.6.2 Comando “Ventana gréfica”

Este comando le permite abrir una nueva ventana de graficos con la primera ilustracién de la estructura
de ilustraciones.

El tamafio de esta ventana se corresponde siempre con el de la ventana principal de WINMAG.

Puede abrir tantas ventanas de graficos como desee.

Puede desplazarse entre ilustraciones con la ayuda de las referencias str; cidn

TTIL)
o Lr.:]l oactivando la tecla de

También puede seleccionar este comando haciendo clic en los iconos

funcion “F5".
Consulte el Capitulo 5.4.3 si desea una descripcién detallada de la ventana de gréficos.
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5.2.6.3 Comando “Programas manuales”

Esta opcion le permite abrir una ventana que muestra la lista de programas que pueden iniciarse
manualmente. Estos programas pueden ser integrados en el sistema por el administrador como secuencias
de comandos especificas del usuario. Cada usuario recibira su propio nivel de autorizacion. El usuario puede
iniciar programas manualmente hasta el nivel de autorizacién que le ha sido asignado. Sélo se mostraran
aquellos programas para los que esta autorizado.

La estructura de la lista de los programas manuales es similar a la vista en pila. Todos los programas se
dividen en categorias que pueden visualizarse por separado. La lista se ordena segun los encabezados de
las columnas.

w, Master-Winmag - [Manual programs] . ) )
Puede seleccionar un programa haciendo clic en la

i File Edit Mets Logs Tools Window 7 , . L, . .
& linea de programa utilizando el botdn izquierdo del

WlNMAG A raton. Aparecerd el botdn “Inicio Programa” (iniciar

10 programa). A continuacion, se transferira el programa

- : N al control de secuencias de WINMAG. Dependiendo
BEA® & &

de la prioridad de los procesos que se estan
ejecutando, el programa manual se inicia

a# 10 overview |98 4fire | M 3 intruder | 2 access | inmediatamente o se introduce en la pila. También
Priority Name puede seleccionar esta opcién haciendo clic en los

2000 | switch fire groups or detectaors :

il 3000 reset fire panel iconos ‘:':‘ 0 :(%'\ )

A% 1000 search armed areas

AN 1000 | search disarmed areas

2| 1000 | search intruder alarms

@& 1000 search fire alarms

1000 search for fire events

E 1000 | search For free doors

[E 3000 | locked access control doors

:ﬁ 10 start demno

5.2.6.4 Comando “Volcado de mensajes”

Esta opcion le permite abrir una ventana que muestra los Ultimos mensajes entrantes. Al seleccionar esta
funcion, genera una entrada en la barra de tareas a través de la cual los mensajes entrantes se colocan en la
ventana. Cada mensaje aparece como una linea que incluye el nombre de la red, el objeto, el nombre del
dispositivo de E/S, el estado y el valor de la funcion.

El ultimo mensaje entrante aparece marcado con una flecha roja. Si la ventana esta llena, los mensajes se
sobreescriben (empezando por la parte superior).

Ml Received messages

File:

Tek Object If0-name Skate
[:>IGIS IF1 (9 BMC 664 (7Y group 2 Alarm
[:’IGIS IF1 () BMC 664 (104} MEI card 1 participant 35 trouble
[}IGIS F1 (9 EMC 664 (1097) in case of fire output ... sikuation
[:>IGIS IF1 (9 BMC 664 (1098) output channel 9EMC,,.  situation
[}IGIS F1 (32) ME100 (20) contral unit 1 rain area
[:>IGIS IF1 (32) MELOD (20% control unit 1 sub area
[}IGIS F1 (32) ME100 (37) main area 2 vinlent alarm
[:>IGIS IF1 (32) MELOD (37 main area 2 Alarm
[}IGIS F1 (32) ME100 (109 Video camera tamper
[:>IGIS IF1 (32) MELOD (109 video camera internal blockire
[}IGIS F1 (32) ME100 (117 group 17 Alarm
P1csF (32) MELOO (965) IGIS autput 2 switching

0
También puede seleccionar esta opcion haciendo clic en C.? o] @ .
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5.2.6.5 Comando “Protocolo eventos”

Este comando abre una ventana que muestra el protocolo de eventos. Se trata de un protocolo Novar que
permite la transmision de datos a través de redes (PC, modem, red interna). Al llamar esta funcién, se coloca
una entrada en la barra de tareas a través de la que se muestra el estado del protocolo de eventos. No
es posible editar configuraciones desde esta ventana. La edicién debe hacerse seleccionado
“Configuracion del sistema”, opcion “Editar configuracion de red”.

== Event protocol EHEIFEI

= 22 My Station [ Freeze ] [ Clear ]

&d" Monitor ] 2% Etended Options l

Shared memary Driver

w TCPAP Driver
=8 My virtual address; 130
Client: 500
Client; 8001
Client: 121
Client; 9000
Client; 200
Client; 155

PRRREE

Esta ventana tiene 2 sub-ventanas:

Estructura del protocolo de eventos con pantalla de estado (pantalla de estado WINMAG del

ordenador de la estacién de trabajo). Controladores activos

e “TCP/IP" para la comunicacion de los PC conectados en red

*  “Memoria compartida” para la comunicacion interna del PV

Direcciones virtuales propias con clientes asignados

S laestacion de trabajo asi como todas las restantes redes distribuidas deben disponer de una
direccion virtual

S todos los destinos de comunicacién de una direccion virtual se asignan como cliente con su
direccion virtual. El estado actual de un cliente se muestra por medio de un simbolo:

«  conexion establecida, transmision de datos posible

@ conexion no establecida, no se encuentra la direccién

? estado desconocido
vacio el protocolo de eventos no esta abierto

Pantalla de transmision

Se muestran los mensajes de eventos seleccionados a través de “Opciones ampliadas” (opciones
ampliadas). Portanto, se pueden configurar la pantalla y/o el fichero para mostrarias posteriormente.

Elementos posibles:

e Llamada aplicacion = WINMAG llama al protocolo de eventos

« Solo elementos seleccionados = sblo se muestran los mensajes para / desde elementos
seleccionados

e Drivers importante = mensajes importantes relativos al controlador

e Driver todos = todos los mensajes relativos al controlador

e Internal Error = error interno

« Datos recibidos = datos recibidos

« Datos enviados = datos enviados

L = diversos mensajes seleccionables

La pantalla se activa haciendo clic en el icono “Monitor”

La ventana del monitor dispone de las funciones siguientes:

e Botdn “Congelar” no muestra mas mensajes
e Botén “Iniciar” vuelve a iniciar la pantalla

e Botén “Borrar” vacia la pantalla
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El estado de transmision del protocolo Novar se muestra en forma de simbolo en la barra de tareas de
Windows.

Para ello se utilizan los colores siguientes:

GRIS no enviado
ROJO enviado
VERDE recibido

EP instalado, sin transmisién
Se estan enviando datos
Se estan recibiendo datos

Se estan enviando y recibiendo datos

Coloque el cursor sobre un simbolo para mostrar la ventana de informacién rapida (por ejemplo, WINMAG-
EP, MAFW-EP).

5.2.6.6 Comando “Cascada”

Se presentan todas las ventanas en forma de cascada. Se muestra la ventana superpuesta (separada por el
ancho del marco) en la esquina inferior derecha de la pantalla. Cuando la ventana principal esté llena, las
nuevas ventanas abiertas empiezan a mostrarse de nuevo en su esquina superior izquierda.

5.2.6.7 Comando “Mosaico”

Todas las ventajas se muestran colocadas una al lado de la otra. Por ello, todas las ventanas del mosaico
tienen el mismo tamafio. La ampliacion automatica de las ilustraciones al tamafio de la ventana le
proporciona una excelente vision general. Las ventajas de esta opcion son muy limitadas si se muestran
tablas utilizando pequefias ventanas en mosaico.

5.2.6.8 Comando “Cerrar todas las ventanas”

Este comando cerrara todas las ventanas. Si una de éstas es una ventana de procesado de una alarma, se
colocara en la pila. El procesado de la alarma se volvera a iniciar automaticamente después de que haya
transcurrido el "Nuevo tiempo de inicio”) seleccionado o bien puede iniciarse manualmente desde la vista
en pila.

5.2.6.9 Visidn general de las ventanas abiertas

Muestra una relacion de todas las ventanas abiertas. La ventana en foco aparece sefialada. Puede
seleccionar cualquiera de las ventanas que aparecen en la lista haciendo clic sobre ella.
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5.2.7 Menu desplegable “Ayda”

XP Classic

a E
Inde:x Index
How ko use help How to use help
about .., About WINMAG

El mend “?” muestra informacién sobre WINMAG.

5.2.7.1 Comando “Indice”

Seleccionando este comando puede abrir la pagina del indice del menl de ayuda de WINMAG.

Puede acceder al men de ayuda sin iniciar WINMAG. El grupo de programas WINMAG dispone de un icono que
le permitir4 acceder al menu de ayuda.

5.2.7.2 Comando “Como usar la ayuda”

Seleccionando esta opcion abrira el mend de ayuda de la ventana general. En esta ventana obtendra una
descripcion general de como utilizar la ayuda y el sistema operativo. Puede acceder al menul de ayuda sin
necesidad de iniciar WINMAG. También aparece en la barra de herramientas.

5.2.7.3 Comando “Acercade WINMAG”
Esta opcion abre la ventana “Info” de WINMAG.

Registralian info x| La ventana de didlogo muestra:
‘wdinran Yeson Shebdd GO0 0GR T
El nimero de la version de software de WINMAG
Informacion relativa al registro
* Numero de actualizacién (necesario para solicitar
Updaimnn: actualizaciones u otras opciones).
SELILATTR * Opciones de la licencia
ok ot ooz » Silaversion WINMAG no dispone de licencia, la
ventana “Info” también mostrara el nimero de
K slahioe beeree for d clents -~ e . . L,
fotruck veces que puede iniciar el programa online asi
E .
H o como el tiempo de prueba que le queda.
Bt D e 2 I Informacién sobre el sistema como, por ejemplo,
Aekamoli — memoria fisica total, memoria libre, unidad WINMAG
R y el directorio de la version WINMAG activa.
total physical RAM: 2B KA
atvaldabie phyaica Fb 116626 KB
atedllabiz 0k Enace 2B00ES % K fieeon

et pally B SProgrem Fies\SNIOG

0.




Instrucciones de funcionamiento WINMAG 44

5.3 Barra de herramientas de la ventana principal

La ventana principal de WINMAG puede incluir una barra de herramientas especifica para el usuario. Esta barra de
herramientas puede configurarse en configuracion del sistema y asignarse a usuarios especificos.
La barra de herramientas puede mostrarse como:

+ tamafo grande (32*32 pixeles)

» tamafio pequefio (16*16 pixeles)

» definida por el usuario (dependiendo del tamafio del fichero de imagen)

* no mostrarse

La barra de herramientas “oculta” es una barra sin iconos de herramientas.

En ese caso, el espacio ocupado normalmente por la barra de herramientas es utilizado por la ventana
principal. _ _ _ _ _ _ _

Si el usuario no esta autorizado para ejecutar una funcion o la funcion no esta disponible, el icono apareceraen
gris.

SitGe el cursor sobre un icono para mostrar una “ayuda rapida” . Esta ventana desaparece después de
transcurridos 10 segundos aproximadamente. _ _ _ o _

La barra de herramientas de la ventana principal puede incluir los iconos siguientes: (ejemplo, barra de
herramientas N° 5):

XP

51616120 SV B0l 2 © 9 NEE S CC SN N N ok

Classic

ad X EEYS BB FTEY 3R e OF HEH=
XP Classic

{, LOGIN

ﬂ u Los derechos y configuracion de la barra de herramientas
dependen de los derechos del usuario. Esta funcion corresponde

al comando de menu File / LOGIN.

LOGOUT
I m Desconexién del usuario actual. El sistema opera con derechos minimos. La barra
de herramientas N° 0 esta activa.

Sonido off
f X Se anula el sonido permanente que se oye cuando arranca la aplicacién.
.  Esta funcién corresponde al comando de menu File / Sound off.

Imprimir
) -ﬁ 5 Puede imprimir la ventana activa. En el programa de alarmas, es posible imprimir todas las
N ilustraciones y texto. Esta funcién corresponde al comando de mend File / Print.

[T Ventana grafica
=%  Se muestra una ventana de graficos en la pantalla. Desde aqui puede acceder a las
[L‘El sub-ilustraciones. El estado actual de los dispositivos de E/S se muestra por medio de

simbolos y se tienen en cuenta los derechos de usuario.
Puede activarse cualquier nimero de ventanas de graficos con plena funcionalidad.
Esta funcion corresponde al comando de menu Ventana / Ventana gréfica.

Vision sistema
O Se muestran los datos del ordenador y del sistema ordenados jerarquicamente. La
I_t_ : imagen muestra la lista por orden jerarquico de los dispositivos de E/S en la sub-
ventana de la izquierda y las propiedades activas / funciones de control / graficos en la
sub-ventana derecha.
Esta funcion corresponde al comando de mend Ventana / Vision sistema
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Programas manuales

Se muestra la lista de programas que el usuario puede iniciar manualmente. Todos
los usuarios disponen de una prioridad a la hora de iniciar los programas. Se
muestran todos los programas manuales (autorizados para cada usuario especifico).
Esta funcion corresponde al comando de mend Ventana / Programas Manuales.

Mensajes

El mensaje entrante se muestra ciclicamente en una lista desde el momento en el que
se abre la ventana. Esta funcion corresponde al comando de menu Ventana /
Mensajes

Editar graficos

Las funciones de configuracion estan disponibles a través de la pantalla “Graphic
configuration”. Puede crear, editar, borrar o alinear simbolos y referencias.

Esta funcion corresponde al comando de menu Editar / Editar gréaficos

Editar configuracion sistema

Se muestran las configuraciones del sistema (tabla) en la ventana principal de
edicion. Solo se mostraran aquellas funciones para las que el usuario esta
autorizado.

Esta funcion corresponde al comando de menu Editar / Editar configuracidn sistema

Iniciar redes

Inicia todas las redes. Una vez que se ha iniciado una red, WINMAG trata de
establecer comunicacion a través de la misma.

Si el estado de un objeto cambia después del inicio de “error” a “OK”, se intenta
inicializar automaticamente el dispositivo de E/S del objeto.

Esta funcion corresponde al comando de menud Red / Iniciar redes

Paro redes
Interrumpe todas las redes. No existe comunicacion de datos con los dispositivos
conectados.

Esta funcion corresponde al comando de menud Red / Paro redes

Inicializar elementos 1/O

Si el estado de un objeto es “OK”, se trata de inicializar los dispositivos de E/S del
objeto.

Esta funcion corresponde al comando de menu Red / Initializar elementos I/O

Ayuda
Abre la pagina de indice del fichero de ayuda de WINMAG.
Esta funcion corresponde al comando de menu Ayuda / Indice.

Recargasr base de datos
Este icono vuelve a cargar los datos de la base de datos del servidor en el
cliente en un sistema multi-estacion. Esta operacion solo es posible en
“Configuracién Sistema”.
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Iconos de control del programa de alarmas (pueden integrarse en la barra de herramientas principal o
mostrarse como barra de herramientas independiente)

Es posible visualizar la barra de herramientas:
» entamafio grande (32*32 pixeles)
+ entamafio pequefio (16*16 pixeles)
* no mostrarla

La barra de herramientas “oculta” adopta la forma de barra sin iconos. El espacio ocupado normalmente por
la barra de herramientas es utilizado, por tanto, por la ventana principal.

Si el usuario no esta autorizado para realizar una funcion o la funcion no esta disponible, el icono aparecera en
“gris”.

Al colocar el cursor sobre el icono se mostrara una “ventana de informacion rapida” que desaparecera al cabo
de 10 segundos aproximadamente.

XP Classic

Atras (Ctrl F1)
* Retrocede a la pagina anterior.

Este icono solo esta activo si existen paginas anteriores.

Avance (Ctrl F2)
Avanza a la pagina / comando siguiente. Este icono esta activo tan pronto como se

pueda pasar a la pagina siguiente, es decir, han de estar disponibles todas las
entradas necesarias.

= Pila (Ctrl F3)
L/_é Devuelve el programa a la pila. Todos los elementos de la pila estan clasificados
por orden de prioridad. Los mensajes del programa se ejecutan automaticamente

segun tiempos predefinidos. Esta funcion soélo estd activa para usuarios
autorizados.

. Borrar (Ctrl F4)
x ﬁ Se borra el programa. El proceso se interrumpe y termina. Esta funcién sélo esta
activa para usuarios autorizados.

: o Cambio modo de pantalla (Ctrl F5)

= E % La ventana del programa puede alternar entre:
1) Texto
2) llustracion a pantalla completa (muestra uno de cada vez)
3) llustracién a pantalla completa + sub-ilustraciones

Debe configurarse al menos una ventana de gréaficos (comando “Picture”).

Ocultar simbolos (Ctrl F6)

ﬂ En la pantalla normal se muestran todos los detectores y referencias incluidos en el
gréfico. Haga clic en el icono “Ocultar otros simbolos” para mostrar el detector que
se esta procesando actualmente y las referencias correspondientes. El resto de los
elementos estaran ocultos.

Y]




Instrucciones de funcionamiento WINMAG 47

5.4 Ventana de trabajo del programa

El area entre el menu / barra de herramientas y la lista apilada se denomina ventana de trabajo. La ventana
de trabajo de WINMAG puede contener una 0 mas ventanas.

Dependiendo de las opciones seleccionadas, puede mostrarse una sola ventana de trabajo o varias ventanas
(en cascada o en mosaico).

Puede elegir la forma en que desea mostrar las ventanas a través del menu “Window”.

Ventanas en mosaico: Ventanas en cascada:

File Edit Met Logs ‘Window 7 e bk me Lo weroes

X GBS BB TEL 20 P i A XEf[>BRABTTS (50 »& I
[ [ | [ i ] e =T

Overview
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| fEH Bildstack

| prior... | Name
B 6000 change color of stack entry
5000 reset fire alarm
000 disarm MB 100 main area 1

of 5
Bl 1615 1F 1
B, (0) PCirterface
g (8) Frams interface BMC 664
© @8 (%) BMCesd
M (32) MBIOO
il emergency exit
ol access control

5000 delete alarm MB 100 main area |
2000 stop fire alarm

2000 inkern armed MB 100 main area L
2000 Sias-syntax

1000 search for intrusion and fire event
1000 search for fire events
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< | i
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La informacion incluida en la ventana de trabajo del programa depende de las opciones del programa que
estén activas.

Informacion tipicamente mostrada:

Gréficos

Imagen general (=graficos definidos sin encabezado de ventana)

Vista en arbol

Listas (por ejemplo, programas manuales, registros)

Mensajes con configuracion especifica del usuario, textos y graficos

Ventana de edicion
Por lo general, las ventanas muestran informacién (tamafio de ventana completo) sobre la Ultima opcién
seleccionada. Las ventanas se muestran una sobre otra como paginas y solo la Ultima pagina esta visible.
La ventana de trabajo del programa puede contener varias ventanas en cascada o en mosaico. El usuario

puede seleccionar la forma en que desea que aparezcan las ventanas a través del menua “Ventana”.

Asimismo puede establecer la forma en como desea mostrar las ventanas utilizando el icono situado en la esquina
superior derecha de la ventana.
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5.4.1 Elfondo del programa

Si no esta activa ninguna ventana y no se ha definido una imagen estandar, la ventana de trabajo mostrara el
logotipo Esser.

El usuario puede modificar este fondo creando un fichero grafico denominado “bkground.bmp” en el
directorio principal de WINMAG.

Si no se ha definido ningln fichero con este nombre, aparecera el logo Esser.

Si se ha seleccionado una ilustracion mas pequefia que la ventana de trabajo WINMAG, el grafico aparecera
en forma de mosaico.

wi . Master-winmag ==

File Edit Met Logs Tools windaw 7
b K 5 HE D 2B TET 2+ 5

o

ﬁl A% 1 overview |§ 1 systeml =

Press F1, to get help —| [‘| | Supervisor
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5.4.2 Vista por defecto

“Vista por defecto” es un fondo especial.

49

En la vista por defecto, se pueden mostrar de 1 a 12 graficos en la ventana del programa mientras el sistema se
encuentra en el modo de ahorro de energia. Si no se ejecuta un programa de alarma y se agota el tiempo de

inactividad establecido, aparecera la vista por defecto.

A diferencia de otras ventanas, las ilustraciones mostradas en la pantalla general no tienen encabezado de

forma que el espacio disponible se puede aprovechar al maximo. Cada una de las ilustraciones puede
ampliarse con el icono “Maximizar” situado en la esquina superior derecha. Haga clic en este icono para
ampliar la ventana a tamafio normal. Cierre la ventana para volver a la vista por defecto.

w,. Master-VWinmag - [Default view]
File Edit net Logs ‘Window 7
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‘nant page
Lpravious paga
Llalarm typa symbol
Press F1, to get help _- rﬁ| | Supervisor

Nuestro ejemplo muestra la vista por defecto con 9 ilustraciones.
Esta opcion le proporciona una excelente vision general del sistema mostrando las ilustraciones mas
significativas. Las ilustraciones se pueden ampliar con el icono “Maximizar” situado en la esquina superior

derecha. Haga clic en este icono para ampliar la ventana a su tamafio normal. Cierre la ventana para volver a

la pantalla general.

con simbolos, el estado actual de los detectores visualizados.
Las referencias de las ilustraciones estan activas. Puede desplazarse a través de las
ilustraciones de la misma forma que si se tratara de una estructura en arbol de gréficos.

Puede imprimir directamente la pantalla general utilizando el comando “Impresion de pantalla” @ .
El “ Arbol de gréaficos” no se muestra en la vista por defecto.

iTodas las ilustraciones incluidas en la pantalla general estan activas! Estas ilustraciones muestran,
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5.4.3 Ventana de gréficos

La ventana de graficos es la ventana central del sistema. Permite:

Mostrar las ilustraciones en una estructura en arbol (estructura relacionada con la situacién)
Mostrar los simbolos de los detectores y propiedades del sistema activos

Controlar los simbolos

Iniciar macros y programas emergentes mediante simbolos

Cambiar a otras ilustraciones a través, por ejemplo, de referencias de ilustraciones
Cambiar la vista en arbol a la posicion seleccionada mediante las propiedades de simbolos
Mostrar una “Informacion rapida” en las referencias de las ilustraciones y los simbolos
Mostrar la informacién del simbolo incluidos detalles de red, objetos, detectores, otras
ilustraciones y funciones de control.

Los gréficos se pueden visualizar en dos modos diferentes:
Ventana completa) Se muestra la imagen completa en la ventana disponible .

Ventana proporcional La relacién ancho/altura es correcta. La imagen se muestra 6ptimamente en la
ventana disponible. Pueden aparecer margenes.

El usuario puede definir el tamafio de la ventana segin sus necesidades.
Todas las ventanas de grafico disponen de su propio encabezado que muestra el nombre del grafico y la barra
de herramientas del tipo de ventana mostrada (sub-ventana, minimizada o maximizada).

Ejemplos:
findustry -_”E‘g|
Q ' e o EEN L
\B | SYSTEM
D 1
m|
A
iy B
 — E \Iaﬂ‘enlmncr _EEE_'I
Novar street ( OVERVIEW
Diagrama de localizacion Mapa ampliado

Los graficos pueden contener referencias a las ilustraciones y simbolos.

En el modo de doble monitor, uno de los monitores se utiliza para mostrar los gréaficos. La pantalla del monitor
“gréaficos” se destina practicamente en su totalidad a mostrar los graficos. La vista en pila y las barras de tarea
se muestran en el monitor de texto.
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5.4.3.1 El arbol de graficos WINMAG

Todos los gréaficos utilizados en WINMAG estén incluidos en una estructura en arbol. Empezando por una
ilustracion general, puede pasar a las sub-ilustraciones mediante las referencias de graficos. Una sub-ilustracién

puede contener, a su vez, una 0 mas sub-i

lustraciones. El numero posible de referencias de graficos es

ilimitado. De esta forma, se crea una estructura en arbol que muestra graficamente la colocacion de los

componentes conectados. En la estructura en

Si un gréfico contiene sub-ilustraciones, apare

arbol, las ramas corresponden a un nivel de gréaficos.

cerd un signo delante del gréafico:

otro nivel disponible, no se muestra el contenido

otro nivel disponible, se muestra el contenido

El grafico seleccionado en el arbol se muestra

automaticamente en la ventana de la derecha.

Cuando aparece una ventana de graficos, la imagen del arbol puede mostrarse a la izquierda de la

ilustracion.

El ancho de la ventana de la lista en arbol puede ocupar desde 1/10 a un ¥ del ancho de la ventana.
Puede oculta el arbol de ilustraciones utilizando la opcion Configuracion de Sistema / Mostrar opciones

En la vista en arbol del ejemplo, se observan las ramificacion de las sub-ilustraciones. Se pueden ver todas las
referencias de los graficos colocadas por orden alfabético. Puede seleccionar un grafico de la estructura en

arbol. El gréafico seleccionado se mostrara inm
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En nuestro ejemplo, hemos seleccionado “industry”. En la ventana derecha se mostrara el grafico

correspondiente con sus simbolos.

El arbol de graficos no se muestra en la “Vista por defecto”. Cuando se encuentre en esta
pantalla tendra que acceder a los graficos a través de las referencias de graficos o a través de los

didlogos de seleccién de graficos.
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Coloque el cursor en la ventana de graficos y haga clic en el
botdn derecho del ratén para iniciar un dialogo que incluya la
opcion “Vista previa”.

A continuacion, el grafico seleccionado se visualizara en la
ventana de vista previa situada en el lado derecho del arbol
de graficos.

Haga clic en OK para mostrar el grafico en la ventana de
gréficos.
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5.4.3.2 Referencias de graficos

Las referencias de graficos se muestran en ventanas coloreadas o transparentes (seleccionables). Por
medio de las referencias de gréficos, todas las ilustraciones se insertan en la estructura en arbol. Comenzando
por el primer gréfico, las referencias continian hasta llegar al Gltimo. Las referencias de graficos siempre
hacen referencia a otro nivel de gréficos.

Un grafico puede contener varias referencias de gréficos.

Cuando coloque el cursor sobre una referencia de grafico, adoptara la forma de una lupa.

Si el cursor permanece unos segundos sobre la referencia de grafico, aparecera una ventana
de informacion rapida mostrando el nombre del grafico.
|

HIEY

*FIRST FLOOR

|
|
d

Desplazamiento a través de la estructura del arbol de graficos:

*Nivel inferior: Si se hace clic en el botén izquierda del ratobn mientras el cursor se encuentra
sobre una referencia de grafico, pasara al gréafico indicado por la referencia.
* Nivel superior: Si se hace doble clic en el boton izquierda del ratén, retrocedera un nivel.

Los simbolos le proporcionan otro medio para desplazarse a través de los graficos.

Puede asignar a una accion del raton un cambio de ilustracién. Dado que se pueden asignar varias
acciones a las teclas derecha e izquierda del ratén, es posible asignar dos graficos como destino. El
destino “ir a” puede ser cualquier punto del arbol de ilustraciones.

Si se han asignado dispositivos de entrada / salida (incl. texto, por ejemplo, 3° piso, Diagrama de disposicién)
a simbolos, y esos simbolos se han asignado a los correspondientes graficos, es posible crear una interfaz
extremadamente sencilla para el usuario.
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5.4.3.3 Simbolos

El tamafio, la forma y el disefio de un simbolo puede editarse. Si se modifica el estado de los detectores
también cambiara la vista de simbolos (si se ha asignado).

Estan integrados en el sistema unos 400 simbolos aproximadamente. El usuario puede crear nuevos
simbolos o adaptar los simbolos existentes segun sus necesidades.

Ejemplos de simbolos:

E = N L e R

Contacto Detector Contacto Detector éptico Video Salida Contador
magnético PIR puerta de humos de emergencia

Los simbolos muestran el estado del detector correspondiente a través de su forma, contenido, texto o color.
Los contadores disponibles en WINMAG recuentan automaticamente cada vez que se produce una alarma o
segun valores individuales establecidos en SIAS.

Los colores utilizados habitualmente son:

MISSING [ OFF gris/transparente detector no disponible
OK azul detector inactivo
FAILURE verde detector OK, no se ha activado
ALARMII amarillo detector activado
rojo alarma/sabotaje

Ejemplo de los colores de un detector PIR

B B 3

Verde amarillo azul rojo
OK activado inactivo alarma

Si no se inicializa el detector, el icono aparecera recubierto por un efecto drapeado gris. Si el cursos se
desplaza sobre un icono, su forma cambiard por la de “&. Si el cursor se detiene durante unos segundos en la
referencia de gréfico, aparecera una casilla de informacion rapida.

El usuario puede configurar el contenido de la casilla quick info (informacién rapida)

Valores opcionales:
el nombre del objeto
el nombre del detector
el texto del detector

Cuando se encuentre en esa posicion, puede ejecutar diferentes funciones utilizando los botones derecho e
izquierdo del ratén. Puede asignar cualquiera de las funciones siguientes al botén derecho o al izquierdo:
Sin funcién (por defecto — boton derecho del ratén)
Mostrar menu (informacion simbolo) (por defecto — botdn izquierdo del raton)
Cambiar gréfico a otro grafico definido (asignar referencia de grafico)
Iniciar programa emergente (programa SIAS ejecutado inmediatamente en su propia ventana)
Iniciar macro (procesado de fondo ejecutado inmediatamente sin que se muestre en pantalla).

La configuracién de las respuestas se ejecuta en la funcion “Editar graficos” (editar graficos) de WINMAG —
haga clic con el boton derecho del ratén en el simbolo y seleccione “Acciones del ratén”.
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Si hace clic en un simbolo utilizando el boton izquierdo del raton, aparecera el recuadro de informacion del
simbolo (por defecto).

EsearMet 1 El recuadro de informacién contiene los datos siguientes
sobre el detector:

- Nombre de la red (EsserNet 1)
- Nombre del objeto (Essernet panel 1)

off - Nombre del detector (Pulsar botén elevador 1 det. 95/1)

switch sensor 4 . . e s
m - Campo de seleccion de la ilustracion (si estan
testmode * disponibles mas ilustraciones)

Essernet panel 1
push button elevakor 1 det, 95/ 1

- Funciones de control (si estan disponibles)
Si selecciona una red, objeto o nombre de detector, se abrira una ventana de dispositivo de E/S que
corresponde a la estructura en arbol.

La parte superior de la ventana mostrara las asignaciones
de:

If0) device information

- red
- objeto
- nombre del dispositivo de E/S
- texto adicional del dispositivo de E/S (si esta

Stete | Contol| Simulaton | Grsphics| disponible)
S I e - ID1y ID2 (si esta disponible)
type
| |datacverflowtonet  |no ) . o .
e : Puede seleccionar las tarjetas siguientes (dependiendo de los
ata owerflow from net na
address digts |0 R ) derechos del usuario):
address digit 2 o Estado = valores de entrada
address digit 1 {0 .
i =i Control = derechos del usuario
Simulacién = mensajes de entrada de
simulacion
llustraciones = ilustraciones que incluyen el

dispositivo E/S

Haga clic en el boton “Maximizar” en el encabezado “Informacion del dispositivo de E/S) para acceder a la
posicién seleccionada de la estructura en arbol. Se mostraran las posibles funciones en forma de tabla y
podra a ejecutar cualquiera de ellas (la opcion solo aparece si el usuario esta autorizado para controlar el
detector seleccionado).
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5.4.4 Vista general del sistema

La vista general del sistema es la presentacion central del sistema. Muestra una lista estructurada de:

las redes creadas

objetos incluidos en la red

todos los puntos de E/S activados de los objetos

campo para la busqueda directa de un elemento en la vista en arbol

La vista general del sistema permite mostrar cualquier elemento seleccionado (ventana de la derecha):

Asignacion estructurada en el punto de la red / objeto/ E/S con textos e IDS adicionales

El estado actual de los puntos de E/S con los valores actuales.

Si no se ha inicializado un punto E/S ( por ejemplo, WINMAG no esta informado del estado actual) el valor
de la funcién aparece en gris y no en negro.

-> Opcion “Estado”

Las funciones de control (si éstas y la autorizacién estan disponibles)

-> Opcion “Control”

La seleccion de simulacién (si esta disponible la autorizacion) incluida la posibilidad de configurar todos
los valores de entrada

-> Opcidn “Simulacion”

La seleccion de gréaficos para los simbolos asignados a los dispositivos de E/S

-> Opcion “Graficos”

La funcién de la pantalla se selecciona en la matriz de estado/valor de funcion que aparece a la derecha de la
pantalla utilizando las lengietas. La pantalla de estado esta activa cuando se solicita la vista en arbol.

Las lengtieta de control y simulacidn sélo estaran activas si el usuario esta autorizado para ejecutar las
funciones correspondientes y estan disponibles los datos oportunos.

Ejemplo de una vista general del sistema:

4 # ‘&Puccess contral A~ =
= a.il‘* Esé?rmeu W A

panel mode {1}
panel state ()
panel Failures (3)
energy supply (4)
acoustic {5)
prinker (&) | | condition trouble
alarm delay (7)

transmission unit general (&)
transmission unit 1 {99 | |panel type 1 0
transmission unit 2 {107 |

| State | Control | Simulation | Graphics

| |init no

panel type 2 connection
transmission unit 3 {113
kransmission urit 10(18) | |failure/rezet 0
primary ine 1 275-0(101} | [address digit 3 ]
primary line 2 1-12 {102} —
primary line 3 1-14 {103) it i L
primary line 4 2-12 {104) addrezz digit 1 1

primary line 5 2-13 {105)
primary line & 2-14 {106}
primary line 7 0-12 {107}
primary line & 0-13 {108)
primary line 9 0-14 {109}

El lado izquierdo de la pantalla muestra todas las redes activas incluidos sus objetos y dispositivos de E/S.
Los objetos pertenecientes a la red se muestran en forma de ramificacién al igual que los dispositivos de E/S
pertenecientes a un objeto.
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Los elementos estan estructurados:
. los objetos segln su direccién en la red
. los dispositivos de E/S segln el nimero del dispositivo E/S en el objeto

Si un elemento incluye sub-elementos, esto se indicara por medio de una casilla situada delante del elemento.
Los caracteres contenidos en la casilla significan:

+ el sub-nivel se puede abrir haciendo clic en la casilla o doble clic en el nombre del elemento

- el sub-nivel ya esta abierto. Haga clic de nuevo para cerrar el nivel.

Se puede abrir un nivel utilizando la tecla derecha de control del cursor y cerrarlo utilizando la tecla

izquierda. Todas las funciones citadas se aplican a los elementos seleccionados de la vista general del
sistema.

5.4.4.1 Estado
El estado / funcién actual del elemento marcado se muestra en el lado derecho de la ventana dividida.
Ejemplo: el elemento marcado es PIR 101 Cocina

Aparecen los siguientes valores activos de estado/ funcion:

Estado OK = el detector no esté activado
Alarma off =no hay alarma

Bloqueo int off = sin bloqueo int.

bloqueo off = sin bloqueo ex.

Tamper off = no hay intento de manipulacion
Area prinicpal main area 1 = area principal 1

5.4.4.2 Control

Si se define una funcién de “Control” para un elemento seleccionado de la vista en arbol y el usuario esta
facultado para controlar ese elemento, se activa la lengieta “Control”. Una vez que haya seleccionado esta
lengiieta, se mostraran las funciones de control posibles en la lista de valores de estado/funcion.

Puede activar una funcion de control seleccionando la
= opcion de control requerida entre los elementos
switch | bt enumerados. Una vez que haya seleccionado el
It ' & elemento deseado, aparecera una lista de las posibles
funciones de control y usted podra seleccionar con el
raton una de éstas.

State | Contral | Simulation | Graphics |
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5.4.4.3 Simulacién

Si estéa usted facultado para ejecutar “Simulacién”, la opcién correspondiente estara activa. Una
vez que haya seleccionado esa lengiieta, podra elegir uno de los valores posibles para los
estados introducidos.

El sistema considera y procesa un mensaje simulado de la misma forma que si se tratara de un mensaje
verdadero.

Por tanto, la opcién “Simulacion” le permite crear practicamente todo tipo de combinaciones de mensajes para probar
el sistema. Puede activar “Simulacion”
State | Contral | Simulation | Graphics | seleccionando un elemento de la ventana de didlogo
o — y, a continuacién, un valor de funcion de la lista de

.transmlssu:un unik actration “.nc. ' valores disponibles.
tranzmizsion unit delayed o "

failure aff v

| switch off [ |

.star.t. pér.iu:ud. . c;ff ¥ I

.e:-:change detector no v

| sector-actuation “r‘||:| w

| alarm "c.ff v.

5.4.5 Graficos

Si esta usted facultado para ver los graficos y si las ilustraciones de un elemento seleccionado incluyen
simbolos, aparecera la lengtieta “Graficos”. Una vez que haya seleccionado “Graficos” aparecera una lista de
todos los graficos en los que el elemento seleccionado esté disponible como simbolo.

El grafico seleccionado se muestra en la ventana de vista previa.

e o _ e :
| State || Control | Simulation | araphics Seleccione un gréfico eligiendo un nombre de la lista

de graficos. A continuacién, podra mostrar el grafico

en la ventana de vista previa. Haga clic en el boton

“Abrir” para abrir el grafico a ventana completa.
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546 La ventana de alarmas

Todos los programas de alarmas se ejecutan en una ventana que dispone de su propio encabezado
y de su propia barra de herramientas. Puede controlar la ejecucién de un programa de alarmas a
través de la barra de herramientas.

El tipo de alarma se muestra como simbolo parpadeante en el lado izquierdo de la barra de herramientas
mientras que la descripcion del detector que se ha activado parpadea en el lado derecho de esa barra.

BMC 664
Optischer Rauchmelder OG | Gruppe 1 11
XP
= N g BMC 664
. @ * # | U ﬁ% Optischer Rauchmelder OG | Gruppe 1 {1
Classic

5.4.6.1 Botones para el control de un programa de alarmas

Simbolos de las alarmas

El simbolo parpadeante representa el tipo de alarma.
Nuestro ejemplo muestra el simbolo utilizado para indicar una alarma de incendio.

Los simbolos pueden seleccionarse con el cursor o pulsando la combinacion de teclas (entre paréntesis).

XP Classic

O
©
o

Atras (Ctrl F1)
Vuelve a la pagina anterior.
Este icono s6lo esté activo si existen paginas anteriores.

Adelante (Ctrl F2)

pueda pasar a la pagina siguiente, es decir, han de estar disponibles todas las
entradas necesarias.

Memoria (Ctrl F3)

Devuelve el programa a la pila. Todos los elementos de la pila estan clasificados
por orden de prioridad. Los mensajes del programa se ejecutan automaticamente
segun tiempos predefinidos. Esta funcion so6lo estd activa para usuarios
autorizados.

Borrar (Ctrl F4)
Se borra el programa. El proceso se interrumpe y termina. Esta funcién sélo esta
activa para usuarios autorizados.

Cambio modo display (Ctrl F5)

La ventana del programa puede alternar entre:

1) Texto

2) llustracion a pantalla completa (muestra una de cada vez)

3) llustracion a pantalla completa + sub-ilustraciones
Debe configurarse al menos una ventana de graficos (comando “Imagen”).

Ocultar simbolos  (Ctrl F6)

En la pantalla normal se muestran todos los detectores y referencias incluidos en el
gréfico. Haga clic en el icono “Ocultar simbolos” para mostrar el detector que se
esta procesando actualmente y las referencias correspondientes. El resto de los
elementos permaneceran ocultos.

HE E&® Q % ¢

vl JDIJ

NUmero de programas de alarma
Pueden ejecutarse simultdneamente hasta 10 programas de alarma.

Pueden incluirse en la pila de programas hasta 1000 elementos clasificados dinamicamente segln su
prioridad.

Avanza a la pagina / comando siguiente. Este icono esté activo tan pronto como se
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5.4.5.2 El programa de alarmas

El usuario puede definir libremente la pantalla y la disposicion de un programa de alarmas. Asimismo, puede
adaptar el programa de alarmas a numerosas aplicaciones.

El lenguaje de programacion de control de secuencia SIAS permite la libre definicion de la pantalla y de la
disposicion.

A continuacion figura un ejemplo de una ventana de alarmas con su propio encabezado, area de texto, 2
ilustraciones y ventana de ayuda.

i), Master winmag - [Alarm. wxe] o
0% File Edit Met Logs Window ? e
Ot X SHENB 4B TTY D

e+ 2|8 HEE e ae

fire alarm single detection

arrival :01.08.2001 11:33:00

object :BMC 664

detector :MEI card 2 participant 34
reception

message :Alarm f automatic

arrival  :01.08.2001 11:33:00

more details:

¢ check message immediatedly !

¢ call 'special services' (phone 202)

¢ wait for response! (maximum 2 minutes)

II ERROR
message type:

Please select the message type and press one of the buttons S T e e :‘ L .’
measures:

ilding !
4 evacuate the building ! “~ WINMAG

Security management JLE

4 open emergency exits !
# access control detects 17 Persons in this area ! Q-

show list 7 || ¥&€s &ml
‘Kartennummar ‘Nachname ‘Vnmama j
‘0001 ‘Hasenpusﬂh ‘Ra]f
o002 [sller Rurt
[ooo3 Helfix Bemnd
looo4 [haier [Tireen H

Prndgpts

I 221 overview |ﬂ 1 fire |

I prior... I state I time date name I Net I Object I {O-name state I function value I

10000 | in work 11:33:00 01.08.2001 | Alarm.wxe IGIS IF 1 BMC 664 MEI card 2 participant 34 | Alarm automatic

pre‘ss F1, to get help _‘ | ‘ ‘ Miller ‘ 11:33

Ademas de mostrar gréaficos y textos, el programa de alarmas también puede incluir consultas del usuario y
del sistema. El programa también puede funcionar automaticamente sin intervencion del operario.

El tipo de operacion depende por completo de la secuencia de eleccion definida. _
El control del procesado de la alarma se lleva a cabo a traves de la barra de herramientas, la tecla “Enter”
o la administracion de la pila.

5.4.5.3 Procesado de unaalarma
El procesado de una alarma se describe como “Procesado de alarma”, independientemente de si el
programa ha sido activado por un mensaje, manualmente, o por una orden temporal.

Cuando se inicia un programa de alarmas, el programa WINMAG aparece automaticamente en primer plano y
el resto de los programas se colocan en el fondo.

El programa de alarmas se inicia siempre en la ventana de alarmas maximizada.

Es conveniente combinar siempre una alarma con una alarma acustica. Para ello puede cargar en WINMAG
todo tipo de ficheros de sonido en formato WAV. Simplemente tiene que asegurarse de que obtiene un buen
sonido instalando una tarjeta de sonido adecuada.
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Control de prioridad de la pila de alarmas

Si varios mensajes estan a la espera de ser procesados, WINMAG los coloca en la pila de alarmas.

Todos los programas ejecutados en WINMAG reciben un orden de prioridad. El sistema inicia el procesado de
acuerdo con esa prioridad. Por consiguiente, se mostraran los mensajes con mayor prioridad hasta que
intervenga un usuario.

Si un nuevo mensaje tiene una prioridad inferior a la del mensaje que se estd mostrando en ese momento, se
colocara en la pila y permanecera en la misma hasta que reciba prioridad.

Los usuarios autorizados para procesar la pila pueden intervenir en el proceso e iniciar manualmente
programas incluidos en la pila.

Varios programas de alarma

WINMAG puede ejecutar varios programas de alarma simultdneamente. Los programas con la prioridad mas
elevada se ejecutaran en su propia ventana simultdneamente. Dado que las ventanas que muestran los
programas de alarma se inician maximizadas, solo es visible una ventana. Por consiguiente, si esta usted
procesando varios programas al mismo tiempo, debe cambiar las configuraciones del codigo SIAS y seleccionar
ventanas “Mosaico”.

Contador tiempo

Si el programa se coloca en la pila utilizando el icono correspondiente, empezara a funcionar un cronémetro.
Una vez transcurrido el tiempo establecido, el programa se iniciard de nuevo.

Este tiempo también se denomina “tiempo recordatorio” y tiene por objeto que todos los elementos contenidos
en la pila se procesen realmente y no permanezcan “aparcados” indefinidamente.

Interaccion del usuario
El procesado de un programa puede exigir que el usuario introduzca informacion pulsando una tecla,
seleccionado un icono o introduciendo textos de informes.

Si el sistema esta a la espera de que se pulse una tecla, los iconos @ o} a;g permanecen activos (flecha
verde).
Puede continuar procesando el programa pulsando la flecha verde o la tecla “Enter”.

14207 Los puntos de clic pueden integrarse en el proceso. Una vez que haya hecho clic
| V 10'12'9? sobre estas casillas podra continuar con el programa. También se podra mostrar
i la hora en la que se hizo clic sobre la casilla.

Asimismo, puede realizar la seleccion a través de los botones. Puede asignar a
los botones un texto especifico del usuario.

yes | no ‘ Una vez que haya hecho clic en el botén apropiado, puede seguir procesando el
programa.
= Los botones también pueden formar parte de la ventana de dialogo. La ventana

- de dialogo aparece siempre en el centro de una ventana de alarma.

Simbolos parpadeantes en los graficos de alarmas

Si el detector del que se esta realizado el seguimiento se incluye en un grafico como simbolo, ese simbolo
parpadeara en el programa de alarmas.

El simbolo parpadea con una frecuencia de un segundo aproximadamente.

Ademas, también se iluminaran intermitentemente todas las referencias de graficos que conducen a graficos
que contienen el simbolo. Las referencias de graficos parpadean en color rojo/activo. Si el color activo de la
referencia es rojo usted no podra percibir que esta parpadeando.

La frecuencia del parpadeo puede establecerse en las opciones generales:

! El simbolo / referencia de grafico parpadea hasta que es reconocido o hasta el final del programa

! Los simbolos / referencias de graficos de todos los simbolos de los detectores colocados en la pila
parpadean o solo lo hacen los detectores del programa de alarmas que se esta ejecutando actualmente.
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5.5 Vista en pila

La pila contiene todos los mensajes que no han sido procesados incluidos Atributos de alarma / mensajes y
estado de procesado. También contiene alarmas activadas de objetos que no se han reestablecido.

Los elementos se muestran en diferentes colores. El color indica el estado de procesado y puede ser elegido
por el usuario.

Configuraciones y valores por defecto de los colores

! rojo esta siendo procesado, aln no ha sido procesado
! rojo oscuro interrumpido

I verde oscuro reconocido

I verde claro procesado

Son posibles los estados de procesado siguientes:

I dnpooeo el mensaje todavia no se ha visualizado
I epoo el mensaje esta siendo procesado en pantalla
! enproosrecoodch el mensaje esta siendo procesado y confirmado

interrumpido

el mensaje ha sido procesado, sin embargo se ha

colocado en la pila debido a que se esta recibiendo un
mensaje con una prioridad mas alta o por accion del
usuario

interrumpido, reconocido similar al anterior, el mensaje ha sido reconocido

I procesado el mensaje ha sido procesado, sin embargo continda en
la pila dado que todavia prevalece el evento activado.
Cuando ya no prevalezca el evento activado, el
mensaje se eliminara de la pila.

Puede seleccionar los elementos por tipo, es decir, seleccionando la opcion correspondiente (nuestro ejemplo
muestra “Vista general”, “Fuego”,"Intrusiéon”, “Sistema”, Control de Accesos”, Manual)

La opcién se muestra en combinacion con la lista siguiente. La opcion “Visién sistema” contiene todos
los elementos.

Ademas del simbolo, todas las lengletas incluyen el nimero de mensajes que corresponden al tipo de mensaje
y a su nombre.

La clasificacion se efectta por orden de prioridad. Puede clasificar cada columna por separado. Para hacer
esto, haga clic en el encabezado de la columna que desee clasificar.

La pila puede mostrarse de dos formas :
!  minimizada (tamafio minimo)
! maximizada (tamafio maximo, es decir, un % de la pantalla).

Puede alternar entre ambos modos utilizando el simbolo situado en la esquina superior izquierda del encabezado
de la pila o pulsando la tecla F9.

Si disponed de los derechos de usuario apropiados, puede definir el tamafio de la vista en pila y el tamafio por
defecto en el menu “Configuracién Sistema”/ Usuario. La configuracion definida una vez que salga de la
interfaz del usuario sera la configuracién que se utilizara por defecto.

%4# 11 overview | B, 11 system

Prior... Status Message ... Date Program name Net Dbject Name State value 5
3 0000 nok changed 4149136 PM S/25/z... | Failwxe IGIS(33400419) PC interface IGIS(33400419) data overflow F... | yes
B 30000 | Inprocess 4:49:36 PM | 5/25... | fail.w=ze IGIS(33400... | PC interface | IGIS(33400... data overfl... | yes
?. 30000 nok chanaed 4149:39 PM 512502.,, | Fail e Wisioorime 1 Event-Het Visioorime 1 condition trouble 5 hd

Puede establecer el numero de elementos posibles en la pila en las opciones del programa. La configuracion por
defecto es de 50, sin embargo, puede establecer cualquier numero entre 1y 1000.
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Cuando la pila esta llena, todos los nuevos elementos se introducen por orden de prioridad. Asi, por
ejemplo, si la pila contiene 50 elementos y el elemento mas bajo tiene prioridad 5, al recibir un nuevo
mensaje con prioridad 10, este nuevo mensaje se introducira en la pila y el elemento con menor prioridad
(es decir, prioridad 5) se eliminara de la misma.

Los usuarios que dispongan de los derechos correspondientes, podran seleccionar el mensaje que
desean procesar.

Haga clic en cualquier parte de la ventana de la pila utilizando el boton del raton para acceder a la ventana
de dialogo “Ejecutar”:

Edit entry Con “Entrada de proceso” puede ejecutar el

Delete entry elementc_) que haya seleccionado independientemente
. de superioridad.

Delete all entries of selected type Con “Borrar entrada” puede suprimir el elemento

seleccionado de la pila. Antes del borrado, el sistema le

print stack preguntara si desea continuar.

Manual programs

“Borrar todas las entradas del tipo seleccionado” suprime todos los elementos de los tipos de alarma
seleccionados. Si, por ejemplo, selecciona “Visién sistema” se borran todos los elementos contenidos
en la columna “Visién sistema”. Si selecciona “Fuego” se suprimiran todos los elementos contenidos en la
columna “Fuego”.

“Programa manual” abre la ventana que muestra los programas que pueden iniciarse manualmente.

La ejecuciéon de todas las funciones incluidas en la ventana de didlogo de la pila depende de los
derechos de los que disfrute el usuario. Si no esta usted facultado para ejecutar una funcion, las
opciones no estaran activas y la ejecucion se llevara acabo en el modo establecido, es decir, de acuerdo
con la prioridad y el tiempo de espera.
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5.6 Base del programa

La base del programa incluye:
! Informacion breve sobre la accion activa / posicion del cursor

! Estado general de las redes conectadas

En marcha verde se estan ejecutando todas las redes
fallo rojo no se estan ejecutando una/varias redes
sin mochila rojo no se encuentra la mochila

Si se esta ejecutando una version de demostracion de WINMAG, aparecera el texto “OFFLINE”.

! Mostrar carga
Barra de color que cambia de verde a rojo a medida que crece la sobrecarga de la red. Si la barra se
colorea, esto significa que se estan recibiendo mas mensajes de los que pueden procesarse.

! Estado de las condiciones de activacion

» Se estan procesando las condiciones de activacién

i“' J
No se estan procesando las condiciones de activacion (TRIGCON) ??? puede ser
* editado.

! nombre del usuario registrado

5.7 Barra de tareas de Windows
La barra de tareas de Windows puede mostrar varios elementos (dependiendo de las ventanas WINMAG abiertas y del
protocolo de eventos iniciado).

iStart ME& @

L=
wp,, Master-Winmag | 322 Grafik - - Eventprotokol | W Empfangene Mel.. DE Q[ R U T 0840

! ventana de programas WINMAG.

I ventana de graficos WINMAG (con configuracién especial como “Automatic graphic window’(ventana de
graficos automatica)).

I ventana especial WINMAG “Mensajes recibidos” (mensajes recibidos) (cuando “Volcado”) esta activado).

I ventana especial WINMAG “Protocolo eventos” (protocolo de eventos) (cuando “Protocolo eventos” esta
activado).

! Iconos del sistema que indican el volumen, las configuraciones de la tarjeta gréafica y el protocolo de
eventos. Se incluye, asimismo, un icono que muestra el estado de la actual transmisién de datos.

!z Se estan enviando datos

!% Se estan recibiendo datos

!% Se estan enviando y recibiendo datos

! Hora actual
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6. Gestion de ficheros

6.2 Salvaguarda de datos

Para poder recuperar los datos WINMAG si el ordenador experimenta problemas o se producen errores de
edicion, le recomendamos que almacene los datos especificos del usuario y los datos de configuracién en otros
soportes. Como minimo, debe hacer una copia de los ficheros mas importantes tales como las bases de datos
“WINMAG.mdb” almacenadas en su PC.

Asimismo, le recomendamos que realice una copia de seguridad antes de introducir cualquier cambio de
importancia.

Los ficheros mas importantes que contienen datos especificos del usuario son:

En el directorio principal de WINMAG
* la base de datos del sistema WINMAG.mdb
* la base de datos de protocolos winmagpr.mdb

» los ficheros de configuracion igisdrv.ini, video.ini, winmag.ini

Los ficheros de programa incluidos en el directorio WINMAGEX
Las ilustraciones contenidas en el directorio ZEICH o en otros directorios GRAPHIC

Las ilustraciones contenidas en el directorio ZEICH o en otros directorios
Los ficheros de registro del directorio PROT (en particular, PROT.SEL)

Como, por lo general, estos ficheros son demasiado grandes para almacenarlos en disquetes, le
recomendamos que utilice soportes externos tales como CD, cintas, unidades MO, discos duros portatiles,
conexion en red, unidades ZIP, super-discos, etc.

Compresidn de ficheros

Utilizando el programa adecuado, muchos ficheros pueden comprimirse de forma que ocupen menos espacio
al copiarlos. El fichero de base de datos “WINMAG.MDB": es una excepcion dado que se trata de un fichero
codificado y no puede comprimirse adecuadamente.
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